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MICROPANORAVIA

EL PC DE AMSTRAD
SE AFIANZA EN EL

MERCADO BRITANICO

El mercado del PC se ha visto incrementado en Gran Bretafia en un
20 por 100 gracias a la enorme demanda de los compatibles lanzados
por Amstrad

Segun los datos ofrecidos por la compaiia de mvestigacion de mer-
cado Romtec, durante el mes de noviembre de 1986 el mercado del PC
ha crecido en cerca del 18 por 100 en comparacion al mismo periodo
del afio anterior.

Segdn las propias declaraciones de Maker Vaygelt, unc de los inves-
tigadores de Romtec, «se espera que el crecimiento anual total para 1986
sea de alrededor del 20 por 100. Este crecimiento continuard este afio
&n una cifra parecida, pero en términos valorativos, el crecimiento no
serd tan fuerte debido al bajo precio del Amstrads,

La proporcion de Amstrad en el mercado aumentd del 11 por 100 en
octubre hasta el 23 por 100 en noviembre de 1986, mientras que IEM
descendid en el mismo periodo de un 38 por 100 a un 31 por 100.

Como se desprende de estos resultados, la llegada de Amstrad a la
escena de los compatibles ha incrementado el mercado del PC mucho
mas que el de cualquier otro tipo de ordenador.

Sin embargo, a pesar de que la proporcion de IBM ha bajado en el
computo general del mercado, dicha compafia ha continuado vendien-
do &l mismo nimero de unidades.

Los datos ofrecidos por Romtec sitban en tercera posicion del mer-
cado a Apricot, con un 10 sobre el total, seguido de Olivetti con un 6
por 100 y del resto de compafiias que se reparten el restante 30 por 100,
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DUDAS, RESERVAS Y ESPERANZA

ANTE LA BAJADA DEL
SOFTWARE

Pm esta razon, MICROHOBBY ha
querido recopilar las opiniones de
distribuidores, programadores, ven-
dedores y usuarios, con el fin de efectuar
una wvaloracion global de los aconteci-
mientos.

Como gueda patente en este informe,
existen opiniones muy diversas y la noti-
cia ha despertado reacciones de inconfor-
midad, indiferencia, e incluso de entusias-
mo.

Sin embargo, el denominador comun a
todas ellas es el deseo y la esperanza de
que el usuario, el altimo eslabdon de la ca-
dena, responda con firmeza ante la nue-
va situacion del mercado y consiga darle
un impulso definitivo a la industria del
software en nuestro pais.

A continuacion os presentamos algu-
nos de los comentarios correspondientes
a los directivos de compaiias de soft, pro-
gramadores y vendedores mas importan-
tes del mercado espafiol.

Opera Soft: Somos escépticos

Opera Soft es un colectivo de progra-
madores que esta alcanzando grandes co-
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tas de popularidad en nuestro pais gracias
a creaciones como «Livingstone, Supon

go» y «Cosa Nostran. Esta compaiia que,
ademas de programar, se dedica a la dis-
tribucion de sus propios juegos, ha reac-
cionado de una forma conservadora. A
pesar de que piensan que, de alcanzarse
los objetivos propuestos, la situacion se-
ria muy ventajosa para todos (distribuido-
res, programadores y, por supuesto,
usuarios), tienen sus reservas a la hora de
manifestarse y afirmar que los usuarios
responderdan tan favorablemente como
para triplicar la venta de originales (cifra
que, segun estimaciones, debera alcan-
zarse para que el proyecto no sea un fra-
caso).

Por el momento, no tienen pensado re-
ducir el precio de sus programas, pero es
posible que, si los acontecimientos se de-
sarollan favorablemente, se suban al ca-
rro de las disminuciones y abaraten sus
juegos también de una forma tajante.

Proinsa: Una decision correcta

Antonio Peinado, director de una de las
distribuidoras que mas se han afianzado

Opera Soft.

en los ultimos afios, gracias a la importa-
cion de los programas de compaifias co-
mo Electric Dreams o Activision, cree que
esta medida es muy acertada.

Tanto es asi, que ya ha informado a sus
abastecedores britdnicos de la nueva si-
tuacion del mercado en nuestro pais Yy
piensa que es muy posible que a partir del
1 de marzo también bajen sus programas
hasta aproximadamente las 900 ptas.

Esta medida aun no esta confirmada
por completo, pero es muy posible que se
lleve a cabo, pues las esperanzas de que
el usuario recoja con entusiasmo esta ini-
ciativa responda favorablemente son mu-
chas.

Dinamic: Estamos muy ilusionados

Dinamic es una de las compafias que
estaban mas interesadas en que esta me-
dida se llevara a cabo. Ellos mismos eran
conscientes de que la situacion del mer-
cado, hasta este momento, era insoste-
nible y pensaban que sélo una medida de
este tipo podria garantizar la continuidad
de su trabajo.



José Suarez, uno de los directivos de
Serma.

A pesar de su entusiasmo manifiesto
ante el tema, tambieén confiesan sus te
mores de que el piblico no responda fa-
vorablemente ante esta medida, del mis
mo modo que discrepan ligeramente en
la forma en que ésta va a ser puesta en
practica.

El procedimiento ideal para Dinamic hu
biera sido el de equiparar el mercado del
software con el del disco. De esta forma,
se podria establecer una industria mas agil
en la que los precios de los programas va
riarian dependiendo de su actualidad; es
decir, que a medida que éstos fueran «pa-
sandose de modap, irian abaratandose
paulatinamente.

Matices aparte, estan muy ilusionados
con que las ventas aumenten y dismimu
ya la pirateria, por lo que también baja-
ran sus precios.

Zafiro: Por el momento seguiremos
con nuestra linea

Zafiro es una de las companias que han
tomado la noticia con mas indiferencia.
Su reaccidon va a ser escasa onula y, a
no ser que cambien mucho las exigencias
del mercado, van a seguir manteniendo
el precio de todos sus programas.

Por otra parte, Edgar Pladellorens, uno
de sus directivos, no confia en el éxito de
esta decision, pues cree que es muy difi-
cil que se consiga el nivel de ventas exi-
gido para la revitalizacion del mercado.

Chips & Tips: A la larga,
fodos saldremos beneficiados

La opinion de los detallistas puede es-
tar perfectamente representada por Chips
& Tips, uno de los comercios mas impor-

Micro-1

tantes en cuanto a la venta de hardware
vy software se refiere.

Las manifestaciones de J. M. Ruiz, con
quien hablamos en representacion de los
comerciantes, fueron escuetas pero pre-
cisas. Ha aceptado con gran agrado esta
medida y piensa que los usuarios van a
verse muy incentivados y que, por fin, van
a decidirse a comprar una mayor cantidad
de programas.

Por otra parte, y, por supuesto, segun
su opinion personal, tarde o temprano to
das las distribuidoras tendran que bajar
sus precios, o de lo contrario es muy po-
sible que sus productos queden margina-
dos por parte del usuario.

Dro Soft: Siempre hemos estado
por el software barato

El caso de la compaiia Dro es muy par-
ticular con respecto al de otras distribui-
doras. Como bien nos ha hecho ver M.
A. Gomez, su gerente, ellos siempre han
sido de la opinion de que el software en
Espana estaba excesivamente caro. Un
primer intento de bajar los precios fue el
lanzamiento de dos series de «budgets o
software barato, correspondientes a las
compafias Mastertronic y Firebird, con las
cuales estaban obteniendo un considera-
ble éxito.

Por otra parte, otro de los mas impor-
tantes intentos de justificar el elevado pre-
cio de otros de sus programas, era el de
traducir no sélo las caratulas e instruccio-
nes, sino también los propios textos inclui-
dos en los juegos (hecho éste que, lamen-
tablemente, no ha sido lo suficientemen-
te valorado en nuestro pais).

Aunque, por consiguiente, el tema les
afecta de una manera muy especial, tam-
bién han expresado su intencion de redu-
cir los precios de sus programas.

Konami Shop

Serma: Esperamos que todo salga
bien, pero no lo creemos

Efectivamente, Serma, a través de Jo-
sé Suarez, expreso su deseo de que aque-
llas compaiiias que se decidan a efectuar
la reduccion, obtengan el éxito deseado,
pero cree que esto va a ser muy dificil por
los problemas «indirectos» que se van a
ocasionar.

Por ejemplo, piensa que, al estar el soft-
ware mucho més barato que en el resto

MICROHOBBY 1



Dinamic al completo.

de Europa, se va a crear una red de re-
exportacion hacia el resto de paises, in
cluida la propia Gran Bretafia, lo cual pue-
de motivar algunos conflictos para los
dbastecedores brnitanicos.

El resultado de todo es que, por el mo
mento, Serma no bajara el precio de sus
jueqos,

Mind Games Espana:
No lo vemos acertado

Manuel Chelet, gerente de Mind Games
Espaiia, también es de la opinion de que
este experimento tiene escasas probabi
lidades de éxito. Tampoco cree que el pi
blico vaya a responder tan favorablemente
como se espera, por lo que considera que

Francisco Pastor, director de Erbe,

su compaiia correria un riesgo importante
si, en este momento, redujera los precios
de sus programas. Como consecuencia de
ello, sus juegos continuaran al mismo pre
cio.
En definitiva, Mind Games piensa que
el buen o mal criterio de esta medida es-
ta por ver, pero, a nivel general, no pien-
san que sea beneficioso para el mercado,

Erbe: Si no se hubiera tomado
una decision de este fipo,
el mercado se habria hundido

La principal razén que Francisco Pas-
tor, director de Erbe, argumenta para la

8 MICROHOBBY

puesta en marcha de esta medida, corres
ponde al hecho de que la situacion actual
del mercado del software era practica
mente insostenible. Segln sus propias es-
timaciones, cada vez se disminuian mas
las cifras de ventas de programas origina-
les, cifras que, en relacion al parque de
ordenadores en nuestro pais, fueron ridi
culas desde sus inicios.

La idea de Erbe es que solo una drasti-
ca reduccion en el precio del sortware
puede provocar un estimulo importante
en el usuario, de forma que, a la larga, se
cree el habito (hasta ahora practicamen
te inexistente) de comprar las versiones
originales de los programas.

Francisco Pastor reconoce el grave ries
go que supone esta medida, pero afron
ta el futuro con la esperanza de que los
usuarios responderan muy favorablemen
te ante la nueva situacion del mercado.

Los usuarios: Compraremos
mas software original

Por supuesto, la opinion de los usua-
rios es la mas importante. Por eso, hemos
realizado un pequefio sondeo entre algu-
nos de nuestros lectores. La respuesta
que hemos obtenido ha sido practicamen-
te unanime: todos estan dispuestos a
comprar mas programas a este precio.

Desde luego, a nadie sorprende la afir-
macion de uno de nuestros entrevistados,
quien confesd que poseia tan solo un pro-
grama original y mas de 500 copias pira-
tas; no es sorprendente, pero si alarman-
1e.

Sin embargo, todos han celebrado la
noticia de la reduccion y, ademas de ma-
nifestar la opinion de que creen que la pi-
rateria va a perder gran parte de su im-
portancia, han expuesto su intencion de
comenzar a comprar sistematicamente
programas originales.

Sin duda, los usuarios han sido los que
se han mostrado mas entusiastas ante las
nuevas perspectivas del mercado.

Para finalizar, un comentario de uno de
los encuestados que habla por si solo:
wHasta ahora, el comprar una copia ori-
ginal era de caprichososy.

Como puede observarse, existen opi-
niones para todos los gustos y MICRO-
HOBBY, sin emitir juicios de valor, ha
querido hacerse eco de ellas. Lo unico que
puede deducirse de todas estas opiniones
£5 (ue Nos encontramos ante un auténti-
co enigma, pues nadie puede aventurar-
se a afirmar qué es lo que va a suceder
con el mercado en los proximos meses.
A pesar de que todos manifiestan sus te-
mores o esperanzas, nadie puede preveer
con seguridad la reaccion del pablico, pe-
ro todos los indicios apuntan hacia un éxi-
to total y una acogida entusiasta por par-
te de los usuarios. La respuesta esta pues,
en vuestras manos.
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PROGRAMAS MICROHOBBY
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Javier y Fernando
LOMBO RODRIGUEZ

Los mas asiduos seguidores
de las maquinas de juego
recordaran que hace ya
algun tiempo podiamos jugar
una partidita con nuestros
amigos en aquella maquina
donde una serpiente que
recorria complicadas
pantallas llenas de trampas
mortales buscaba
afanosamente frutas con las
gue alimentarse.

Existen tres niveles de
dificultad, y segun el que
seleccionemos aparecera un
cartucho de dinamita en
pantalla cada cierto numero
de frutas comidas.

Otra de las dificultades
adicionales que tiene el
juego, y quiza la mas
incOmoda, es que la
serpiente crece segun va
devorando las frutas.
[enemos que tener en cuenta
que no podemaos chocar
contra las paredes y mucho
menos contra nosotros
mismos, ya que perderemos
una vida.

Hay ocho pantallas
diferentes con dificultad
progresiva, ya que aumenta
el nUmero de muros con los
que podemos colisionar.

La serpiente puede
manejarse con los cursores o
con teclado y, en esta dltima
opcion, elegir las teclas de
movimiento.

TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYADAS
DEBERAN TECLEARSE EN MODO GRAFICO
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sl ::T ri'--'-r- 40061 POHE 23606 610 EPL 1_4:}1:41 ELAR I 1 LET nivel=4® GO SuB 2000

238 POKE 23607,156 POKE 23658 B T s - S0e’ “hext i LET pant=14088 LET &pant=13

- Ba2s LCLo 136 RETURM
& REH m 52
> LET z e =7 £38 GO_SUB pant
LET record:=£o% LET n% LK ,-'1, ¥ nd % 1 indy =90 LE 1400 REM w ; .
19 GO WIBE 2000 340 LE 1 LET dor nS@ 1405 LET x=1% | —— PRINT A
18 49 2R B - e01 ﬁ”:.ﬁ.-a LET as="A%: LET T x,u, FLR3A 1;7X
20 G0 SUB 740D a1l i [ 1414 L0 SUB 1800
W@ LET as 1] LET b%="F LET ;aﬂ :ﬁﬂn% 14208 FOR d.ltu:“Tl »  PRINT IME 2.R

{ ab% < = : y e 3 :
“I‘- LET punt=0 = 718 PRINT IHE 4.F 10.9; HFta co T a36 HoR az1 T0 19 PRINT INK 2
48 LET vida LET cpa®: LET NSEGUIDO PASAR LAS 8 PANTALLAS A A e T 3 :

e HORA $EDIE?F‘ OTRA YEZ ¥ LOGR 1440 FOBR 3=15 TO 30 PRINT INK 2
4% LET 37 3 1 it L AT A " HEXT a
" B I.Lr i1 =2S0000 LET doi el 728 FOR Iw=] TI.'-_EE!G _‘HE XT 14'..crl:il-.‘- B s 0 15 PRINT INK 2

PUNTDS
1 = T sanl=1100 =232 PRINT INK S.RAT 21.0; E AT 2. 18 Kh. NEXT a : P A
e . . : 1468 LET nivels=dd LET gpants
=8 T =1ld LET fudd 723 LET peEpunt i - ] T
86 L5t Ioduse s 124 FOR a0 TO 5008 STEP 25 RA SEol0. SYD 0N
""&0 GO TD € NDOMIZE USR 48018, PEEHLD,[‘T:J‘,‘_,L.' 1508 RETUR
BEM T 21,7;p+] X e " ;000 REHR m

‘:'ﬁ 1% yhidy =¢ FMEM F é R .l.ﬂi,“.lﬂg “}EI f‘g:_} lr-un!l-ﬁﬂﬂﬂ FioR ;aba LET - . Vi ot LE
T 1 " LET x3 T N s

T ':L:;'JL'-II :Et indes® L : : ¢ LET cnePI-PI 2100 FOR =1 TO navel
LET b#e"F G0 33U =1} GO TO 45 2110 LET a=INT (BND$20) +1 LET b
& = F ndys@® THEMN IF INT (RHDG&30) +1
8 IF ind REH m
o R S BRI "M IVEL 2120 IF SCREENS 1a.bl <)’ THEM
I sndys=-1 LET indxs@ 758 ’J”I"T--ETE-T AT 18,10, GO !L.J*_.”l“ _

LET bsa"E GO SUB , dHE 4 3 2130 PRINT INK color ;AT a.b. I8
133 IF indxa@d ‘I'HI;H IF THER PRUSE @ _‘-_hi_,l_ﬂ, HE-"T i
THEN LET csa"E": L 761 IF CODE INKEY$:51 OR COCE H £14% IF tenatl=1i THEN RETURN
T ind: 1 LET aind -\"l HEEY# <49 THEM GO TO 750 2158 LET rgs"H LET color=s: LE
b 1" tnas =@ ?EEH“‘?F 765 _RANDOHIZE USE 40018, PRINT T senat=1 "Go o 2
14 3y i » IHE 2; B ¥ h X 24188 REH

THEM LET cg="8"  LET REY § . 2156 LET : & TO

| .E..Iﬂ.,i 1k EE‘]":'E 2 e ‘p'E-L m:t"h%u iéunhg-ﬁ?htﬁ‘ 2186 LET €20 8 POR 3-8 1O
. FUIn 3276821 . r e Al . © MEXT g
158 IF IN 32766=109 THEN PRUSE +80 RETURMN 2 2 .

o e 1810 PRINT ‘E'p:afInEHEHSM f-i-_fé. Egu 3 g
al® PORE daf .« 'OKE _dof PP L zi60 LET E=U 4 ¢ LET E=US
218 TP a7t} -50000 THEN PRINT RS PRI YHE 2 AT 20,0, s 2169

A e nge LEY dof T LU EE L L LR L . 2165 LET vidassvidas=-1- PRINT IN
249 LET dirzdir+2: LET dor=dor+ Wﬁ_wzﬁr 2; R TAY =1 . an:vidas
; AT 8,9, AT S N N O 2166 IF widas=@ THEN GO _SUB 2250
250 LET x=x+inds Lﬂ - E;j*-;?d-:-u 1048 anr :u: £, AT 21.08. "PUNTODS R LET santusianly LEY CPetp-3
2602 IF ATTR ix ,yt =5 H oL 2 HE & pun = - LET ¢<nad :

B.e2%% arve &7 THEN GO SU 1045 Mo S L Bl gl L ol VIDAS 2168 CLS'  PRINT INK 1.AT 18.12,
e Al i 3 v UIDAS ~,vidas OR =

B 2155 £ L 1‘iﬁH‘E'TLIH "

88 IF ATTR (X,Y)=3 THEN GO TO 1109 REM HEXT |

170 = 1105 LET x= LET y=14  PRINT AT 21649 EEHI

;‘."ﬂ IF ATTRE I.._Iji:f_:{}. |.-IF- ATTR Ix .y, FLASH 1,"X :;}j GEn ENER o S O

o8 BRINT INK I AT x.u:as; INK A1 B0 SEUG L TR L LET DENEL RN 2178 IF indy=1 THEN LET y=y
: g ) : &0 BU ' 2173 PRINT IHMK 2,AT X,¥," i

T %= X , ndy . bs : iy 217 3 .
435 Irll:ﬂi-l::l'l:\:'l.li T'HEH GO TO &8 éélé LET epanis=1180 LET pantell Rsl. v @R - RANDOMIZE u:;ng'!ggn.
Q
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BROS PRINT INK 4;AT 10,7, JLF SO
T PRESENTA: INK 6.AT 12,13;%s

@ FOR gel2 TO 4 STEP -4
T rel@®: LET ¢=5, LET d=

LE 1s
suUB Bo4@ LET €=1@: LET d=2
SUB 8040: LET ¢=1%. LET d=

LB B340

C !TUHH
FOR =l TO FOR a=c TD 4
" Puﬂ! 40083, 8: LET e=USR

* THEM CLS GO
8048 MNEXT a: HEXT 1

4
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JEABD P21818000018 146
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SHHMMMHFHﬂHPﬁHhHh
U L L 10 00 0 O e L L ) 0 = 0 Y B L

4051080004200 “
2174 GO T T 28
2175 REM *n Eg'ﬁ EE“ P 27 a ngc.gxcaﬁaau{::am 155
2188 LET &= 42018 LET s=68#2 5008 REM 28 QICAASHSELDRICOD 482
LEE CoREmCOBE L Seez PLOT T At R SBAS44FCLiCscs007844 1288
giss Elritlinmnuas: pane ar  gapel g pE SiSafol B 3 ZipgcaclRiderciticds jant
2140’ IF comesnivell<}INT (comesn 5903 PLOT Nk 2.4,4° DRRU INK 2, 33 Eg&;,g:gi’.,‘““ﬁ;,; et vy
ivel1) THEN RETURN 2980 “DRAU TNE 38,108 DRAY TH 5 O iie 1376
ﬂﬂ* LET GsINT (RAND#20)+1 LET b K 4;-248,0 DRAU .’tmi 5.0,-168 33 49CCCACAFBORAs44darT 1364
S@10 LET s=%5. LFT d=10: LET c=f: as cq.c:mgm %ﬁ 18181 4
N L A S IRNONAR) +1 - CET & oLET o8= ZOPCIGNES=" . 6O Sez 38 uun:roggg 3c00 480
e Tt R e e oty Se1 LET se18 LET g=11, §3 2es0s 4!:4 CS4E8 200
2230 ARINT INK 2 BRIGHT 8:AT &, - LET o$="CURSORES.": she Ses ] eCee0884d0asabaccs 1452
b R o 49 C4PR7C44444CACLCTCOR
B e Egl_:.tr $=13. LET g-u I.ET o%= 41 Teddad Egsgcsggoau-#a 1294
HM ca.:-. & INT INH l&n m ?'5 sgg a-u Iéﬂ' S‘&o LET os= 43 CeCeCeBontacn380464 Bab
o e ok il ng‘;g" 43 Tsn‘rc!u-mm 1800 432
2265 CLS Y PR HT 45 A4444BABABLTCODAAA4 TEL
2270 PRINT INK 1.AT @,8; “PUNTUAC 5821 FON =1 TO'CEN o8 48 g‘g‘_ aﬁ&'ﬂ““ﬁa“ eo4
ION. e 5025 BEEP .001,49 a7 2 998
2271 E-n NT AiPY% 8. “RECORD: “; rec 5838 PRINT INK cio8(l); 48 SERRECiLiLcnfaf sione Mo
“.ns 5.‘. HEXT 49 EE2041020467E ﬁﬂ 480
R T 7 panA HOVER. EN
ord=pun f E ')
S CONSEGUIDO EL RECORD.™ AT 6,4, ? E. zﬁ a4
"ESCRIBE TUS INICIALES "' GO TO 5881 LET hel mtgp' INK AT B
2280 F : mnuué e
2276 GO_TO 2290 SosE 1¢h 10 e INKEYS$="
2201 LET ne=’* . THEN LET inche-3. LET i18cts 8, © DUMP: 39.941
?“5 "'Uﬂ d=l TO 2 S5Q68 IF hue THEN IF INKEY#$§=" s ! N.° BYTES: 487
SRS TeUread 4 &8 O COOE ‘I THEN LET inche3: LET incila=-.5: | - .
s 0 SUB Siee
HKEY$)00 THEN GO T8 2308 SP6S IF CODE INKEY$=13 THEN PRIN R ————
2290 PRINT INK atl INKEVS, T INK 3; OUER 1; 3y
2291 nhnumxévi “ TLET e=uSR a@@isd: LET e=us
2 NE % R 4P92Q: FOR (=1 TO S@: NEXT f:
2 FoR r-a TO 4@ HNEXT i TO S15@+h
2539 ;EEP"guzup? PRINT INK £ £978 88 Y n T0 h STEP inch °
RIS REED 2283 PE8: PRINT I 510@ FOR f=h TO h+inc ing —
n H -
o SRS IHKEH*'#" “’""Hﬁ““ Sy gé:l.?ﬂhET tono=tono+inct: BEEP .@ '-ISTAW 3
RANDOM 12 NDOMIZE 5120 PRINT INK 3;AT [,8;" i .
UsSR 4 ANDOHIZE USE 40018 fa1,8 "U". AT (= 5 h O Taa
FOR 12170 S0 Go 8 ﬁ&r re1,9;° °
Ef‘" 531’57.,.;-1““,3 Linea Datos Contral
514 ET Ui 20
”-““‘-ET L ‘EET “"U:H- ~ 1 182442ASASS142818142 9
= e . v 2 B1ASAS422418B8441RG1 564
"n"- whET ; 3 @011A44BBID225SB8PBRSE 774
n;‘ : .ln. Tak ST S, 10, 4 2210BDGECIGICIEEBOBD 1377
ok -; o Loy T TR S BBSCCI9393C7ECH 1317
VS CBRINT' INK NREYS.  RANDOMIZ s 2728 BDIELESR 1490
£Ush 48018 i 7 833E1085DBECE 706D 1417
s oAt D ey 7 g SRl
PRINT. INK 2, INKEYS: OMIZE US i1 BEFETCEN0CIST6383535 dig
5168 PRINT N“Lﬁ ez oo, m 13 Oezisedingssnspaizar 1075
ﬂ,é’“ RN l!h)l:lll 15 F#ggg#ﬂ EFECEFIFE 1597
5169 PRINT
s P S (Tt 17 FE?71 a5s
rrr;g %;: RANDOMIZE TUSR 4
178 FOR (=1 TO S@: MNEXT (: RETU
so00 REM RIS f =
8092 PLOT INK 2;@,0 DRAU INK 2 .
R R U A
5065 PLOT INK o414 DRAU_INK 2, | N.° BYTES: 168
P48.0- DRAU INK 3.9,188 DRAU 1 .
K 4,-248,0. DRAU INK S.0,.-188 | ey
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The Way of the Exploding Fist es uno de los mejores pro-
gramas que jamas se ha realizado para Spectrum. Melbour-
ne House, ha vuelto a retomar la idea y ha llevado a cabo

un nuevo juego que amplia y mejora sensiblemente algu-
nos de los aspectos de su desarrollo.

Arcade/Deportivo 1 .\\T%\‘? ﬂ

Melbourne ed talla a
.II'I: 1”I ]
y v la misena se han ] Sus
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UL, e YOl 120 es muchn L

mayor. También es verdad '
que, debido a las limitacione:s .

sl de memoria del ordenador, nc '

1én han sidi queda demasiada opcion a flo
mtados, ya que, al incre rituras artisticas pero, a pesar
pectaculandad en cuanto a lo mentarse el numero de esce de todo, Fist Il posee unos gré-

1
ue el desarrollo de los con naros por los que transcurre la ficos de una calidad n
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Electric Dreams

iTa nueva pe

licula que

Ak B programa
) Alens

compafiia que

a encal

gado de su conversion ha

sido Electric Dreams y los

resultados obtenidos han s
do, en contra de |o que es

convertiaa en

) objetivo cor

ontrolar a

S22 pPara Cconsegulr sailvarl
sus vidas, las cuales corren

un grave peligro ante la

presencia de estos destruc

tivos seres. Por otra parie

lamos acosiumbrados a vel

no existe olra escapalorla

PRECISION EN
LA HIERBA

GOLF

Deportivo

Imagine

uchos v

nario sobre el que teniamos
que demostrar nuestro
cierto ¥ punterfa

ste Golf es ya un juego
mucho mas completo y en
é| podemos ver un campo
verdadero con sus diferen
tes hoyos, junto al deportis

ta que ejecuta los golpes
Con un movimiento ae
«SWINng» autenticamente de
campeones

Lo mas destacado
programa es, pues, I
licos, los cuales sirven co
mo excelenle soporte al de
sarrollo de un juego g
es bastante interesante de
por si. Ademds, este depor
te, que siempre se realiza
en grandes espacios abier
tos y en pleno contacto con
la naturaleza, se presta mu
cho més de lo que parece

Fili

Jue Yd

a ser representado en el or-
denador, pues sus funda-

mentos son lotalmente ma- -

tematicos

El resultado es gue nos
enconiramos ante un PIo-
grama deporlivo que posee
mayor realismo que el que
]Jll'l.-}(if:ﬁ [ener oliroes Eii-'.' 1Ml
lares caracterislicas, pero
relativos a actividades co-
mo el baloncesto, el fitbhal
0, incluso, el tenis

Un buen programa que
jugado con paciencla y ga
nas puede resultar franca
mente emocionante

: muy varia :
1 B dos son los * (W)W D
| W programas FAR

5 i

i W o que han
pasado por nuestros Spec-
trum simulando o intentan-
do simular el bello, apaci
ble y noble deporte del
golf.

Sin embargo, Imagine
nos ofrece por primera vez
un programa que represeri-
ta tridimensionalmente el
desarrollo de un campeo-
nato de dicho deporte. Co-
mo muchos de vosotros sa-
bréis, hasta ahora los pro-
gramas de este lpo, aun-
que entretenidos, eran muy
poco realistas y se limita
ban simplemente a presen-
larmos de un manera es
quematica un campo imaagi-

0

=
s
[
- =g
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b
T Gl [
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poaik pues itmosfera
£ 10T de las inst:
laciones es completamente
irrespirable

fal | — TT - T

ALZHS N 2S Un ;.'f I alna
lotacio de una accion exc
VA, pues & numero de end

1
migos a eliminar es relativa
mente reducido, pero tam
pPOCco es un programa en el
Jue se nos exyja planear
ninguna estrategia. La ca
racteristica que mejor le
lefiniria es, al igual que en
la pelicula, la tension. Mien

OLLI & LISSA
Arcade
Firebird

Ih & Lissa es

un nuevo titu-

lo pertene

clente a la se

rie Silver de

Firebird. En esta serne, al
menos en leoria, se inclu-

| ¥yen una serie de progra
mas que se considera no
| wvana llegar a ser grandes
exitos. Y es posible que Ol
& Lissa no llegue a alcanzar
lales cotas de populandad,
pero lo que también hay
fgque reconocer es que se
trata de un juego de lo mds
adictivo y dotado de unos
graficos verdaderamente
atraclivos, si a esto le uni-
mos lo mddico de su precio
&n comparacion con olros
supuestos sgrandes éxitoss,
llegamos a la conclusion de
que nos encontramos ante

un programa mas gue inte
resante

Para mas seflas. el argu
mento del juego es el si-
guiente. Nos encontramos
en el castillo de Shilmore,
situado” en pleno corazén
de Escocia. Este bello cas
tillo abandonado ha sido
comprado por un multimi
llonario americano, quien
quiere llevarselo piedra a
piedra hasta su pafs. Sir
Humphrey, el fantasma que
ha habitado durante siglos
en el castillo, ha requerido
nuestra colaboracion (la de

Olli vy Lissa). Nuestro obje
tivo consislira en consecuir
ocho ingredientes para ha

cer una pécima que le dé

NV inu
ERg

A mivel grafico, Al I
l lal i 1
tral as iy |
1 15, dUuligue fa 1{
1 1é sUperiy
la 12011 |
i L Ik 1€
Dacl i |_I L[
pdrl =54
d
1elini in pI
1ITa ( 1 el acepla
} o A | y "
el Il & JLEE | cn
1 un po 145 Qe Al
I rtmao
- - = - = 18
S g - - .
—r - -

]

una forma fisica a B5ir
Humphrey

El desarrollo propiamen
te dicho del juego consisle
en conseguir llegar hasta el
bjeto que se encuentra en
cada pantalla y, antes de
jue se nos agote la energia
(que, por cierto, lo hace
muy rapidamente), sortear
los obstaculos que se nos
interpengan y llevarlos has

ta e] caldero

l'odo es, pues, una cues
ién de mera habilidad y
buen pulso; pero la verdad
es que resulla de lo mas
adictivo y entretenido, pues
pPOCOo a poco aprenderemos
cqiie tenemaos que realizar
cada movimento con gran
precisiun y rapidez, y nues
tro afdn serd llegar cada
vez mas y mas lejos en la
mision

Por si esto fuera poco, los
graficos son de una exce
lente calidad y sus disefios
son simpaticos y originales
sQuien da mds por menos?

F
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e
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Los POKES en los juegos son como ese gran mago que “L{‘i‘e f“ a‘:‘: =
i > € il b A H 08 pri 8
0 do jugador para poder llegar al final cuando U:'iflllﬂﬂl‘l 0| pr Ea
esforzado Ju esta ocasion €s la apropia
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La busqueda de
POKES, una de las
tareas mas arduas de la
programacion, ahora al
alcance de cualquier
aficionado.

Eﬂ MICROHOBRBY se vienen incluyen-

do, desde hace va algiin tiempo, las direc-
ciones de memoria en donde «pokear» o in-
troducir un determinado dato para invalidar,

en Codigo Miquina las rutinas que conta-
bilizan el nimero de vidas, tienen en cuenta
la vulnerabilidad, gestionan los movimien-
tos de los enemigos, eic., estos codiciados
apokes» son el resultado del laborioso tra-
bajo de analizar pacientemente y uno a uno
aquellos bytes que en Codigo Maquina im-
plican saltos absolutos, a subrutina, retor-
nos, elc.

El truco esta en alterar los bytes adecua-
dos para que no se ejecute el segmento que
produce los efectos indeseados. El proceso,
como se verd, es totalmente empirico evitin-
dose en lo posible el larguisimo desensam-
blaje de hasta los casi 48 K bytes.

Buscar un «poke» es laborioso, pero tam-
bién lo es introducirlo, en especial en pro-
gramas comerciales originales que suelen es-
tar sofisticadamente protegidos. Esta tarca
€5 notoriamente mas simple en los progra-
mas desprotegidos, los cuales estin previa-
mente alterados para ponerlos en carga es-
tandard.

Aun asi esto ultimo también puede ser di-
ficultoso para los menos avezados.

POKE, como es sabido, es una instruccion
Basic v aunque nosotros no usaremos de ella,
i hemos tomado su nombre como concep-
to genérico de nuestro dispositivo. El Pokea-
dor Automatico trabaja con un corlo pro-
grama en Codigo Mdquina que ¢s el que
efectia el auténtico POKE bajo la forma de
una instruccion de carga con el dato en la
direccion designada.

Asi pues, nuestro montaje consta de hard-
ware o soporte fisico del software (y meca-
nismos de manipulacién) v soffware consis-
tente en un programa en Cadigo Maquina
de aproximadamente 1 Kbytes,




HAKDWAKL

Como entrar
sin alterar

Lo ideal es introducir ¢l POKE en pleno
curso del juego; para ello hay que tomar ¢l
control del microprocesador sin alterar, ni
la memoria ni ¢l contenido de los registros
internos del 2-80. Este procedimiento sirve
tanto para juegos protegidos como despro-
tegidos. El inico inconveniente es que ha-
bra gue efectuar en principio, esta operacion
tantas veces como se desee ejecutar el juego
con las prestaciones de los pokes,

El control del microprocesador se toma
mediante la va conocida interrupcion NMI
la cual no puede ser blogueada por softwa-
re quedando ¢l Z-80 a disposicion plena del
USUArio, en este caso nosotros.

Esta interrupcion se introduce en ¢l mo-
mento deseado mediante un pulsador, ¢l cual
produce una sefal cuyvo flanco de bajada ha-
ce que ¢l Z-80 bifurgue obligatoriamente ha-
cia la direccion lija 866 en hexadecimal o
102 en decimal. Tan pronto como concluya
la ejecucion de la instruccion del programa
principal en la cual le hemos «pillados.

En esta direccion v en las siguientes, ha
de estar contenido ¢l principio del progra-
ma pokeador; pero las citadas direcciones es-
tan ocupadas por la ROM que, como se sa-
be. ¢s un bloque monolitico en donde se ha-

Con sélo pulsar un
botéon puedes introducir
todos los POKES que
desees en tu programa
favorito.

lla el sistema operativo del ordenador. Por
tanto, habra que sustituirlo desde el exterion
por RAM; esto es paginar RAM sobre
ROM.

Ya hemos dicho que nuestro programa
ocupard aproximadamente |1 Kbyte; para lo
cual cambiamos a RAM unicamente unas
cuantas direcciones proximas a la direccion
#066H v ¢l resto lo paginamos a partir de
la direccion 399H en donde el Spectrum no
contiene rutinas principales.

Una vez tomado el conirol del micropro-
cesador hay que proceder a guardar ¢l con-
tenido de sus registros v de las posiciones de
la memoria principal que se vayan a alterar
en la RAM paginada, para luego poder res-
tituirlos vy dejar intacto el juego, exceplo en
los pokes introducidos.

REETEEEEN Y IR TEN I S 2 T TR iR IE IR L0 LA A S T TN

Con este dispositivo también se puede bus-
car «pokes», tal como veremos en el apar-
tado de manejo, lo cual le da una enorme
potencia a este sencillo, pero completo apa-
rato. El mismo soporte hardware servird pa-
ra ulteriores usos que iremos proponiendo
en breve,

El esquema eléctrico

La figura 1 muestra ¢l esquema de nues-
tro montaje, ¢l cual estd concebido en tor-
no a una RAM de 2 Kbytes que es la que se
paginarid desde las direcciones 8068H hasta
M6FH para efectuar el salvo al resto del pro-
grama que s¢ encuentra en ¢l otro Kbyte de
la RAM, desde la direccion 3980H hasta la
3CFFH, justo | Kbyte.

En ¢l primer Kbyte de la RAM se despre-
cian un gran namero de direcciones, va que
sdlo se utilizan unas cuantas, que se colo-
can en las direcciones de la NMI (Figura 2).
Los circuitos anexos a la RAM tienen como
mision su  direccionamiento v paginado
cuando se producen las direcciones que se
muestran en la figura 2.

La decodificacion de las citadas direccio-
nes s¢ efectaa por dos caminos, uno deco-

difica desde M60H hasta 086FH v otro des-

Aspecto del dispositivo

una vez culminada su
realizacion. En ¢l
proximo capitulo
abordaremos los
detalles de su
consiruccion,

MICROHOBBY 19
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Esquema del “POKEADOR™. La RAM de 2 KBYTES es el blogue principal.

de 3990H hasta 3CFFH. Ambos confluyen
en una puerta OR que habilita el CE (Chip-
Enable) de la RAM. El circuito integrado
74LS138 es un decodificador binario-
decimal que nosotros hemos aprovechado al
méximo utilizando sus entradas de permiso
también para la decodificacion (CE1 y CE2).

La entrada CE3 se lleva al conmutador de
bloqueo del dispositivo lo cual se consigue
llevando a tierra o nivel bajo el conmutador.

Al mismo tiempo se apaga ¢l LED L1, Co-
mo testigo de blogueo. Las entradas CEl y
CE2 van unidas a los bits A15 v Al4 del bus
de direcciones para decodificar el acceso a
la ROM (Al5=0y Al4=0).

Las entradas A, B y C del 74LS138 van
unidas a los bits All, A12 y Al3, respecti-
vamente, del bus de direcciones, con esto se
consigue discriminar entre el direccionamien-
to a partir de @060H para atender a la NM1

20 MICROHOBBY

o a partir de 398H en donde queda coloca-
do ¢l Kbyte de RAM para el programa po-
keador, En estas condiciones el 7415138 en-
tregard un nivel bajo por su salida @ para el
primer grupo de direcciones o por su salida
7 para el segundo grupo. El decodificador
T4L.542 es similar al T4LS138 y se encarga
de decodificar el contenido de los bits A10,
A9y A8 del bus de direcciones. Sus salidas
1, 2, 3 y 4 son unidas mediante cuatro dio-
dos para obtener la decodificacion del Kbyte
de RAM, la cual queda totalmente comple-
tada al sumar la salida de los diodos, con

la salida 7 del 7415138 mediante una puer-
ta NOR.

Por otra parte, la salida @ de este tltimo
decodificador se suma con la salida @ del
741.542 y con la salida de un grupo de puer-
tas que decodifican un «6» de los bits A7,
A6, AS v Ad del bus de direcciones. Esta su-
ma se efectiia con una puerta NOR de tres
entradas cuya salida va al bit A10de la RAM

para conmutar al segundo Kbyte en donde
se trata el salto de la NMI.

En un paso previo a la entrada CE de la
RAM se conecta una puerta OR como ele-
mento separador cuya salida estd prepara-
da mediante un diodo (D2), y una resisten-
cia (RS) para obtener el bloqueo de la ROM

del sistema por la entrada del ordenador
ROMCS cuando ésta va a nivel alto.

Las sefiales MREQ v WR van conectadas
directamente a la RAM para indicar permi-
s0 de lectura o escritura en dicha memoria.

Con un grupo de puertas residuales de la
decodificacion se ha confeccionado un mo-
noestable que elimina los problemadticos re-
botes del pulsador de la NMI. Su salida ex-
cita directamente esta entrada del ordenador
cuando ésta pasa a nivel bajo. El tiempo de
este monoestable se ha fijado mediante R3,

C1 y C2 en aproximadamente 400 milisegun-
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La RAM exterior se pagina en las direcciones asociadas a la interrupcion NMI y sobre
1 Kbyte de ROM que dnicamente contiene FFH (255) en el Spectrum 48 K.

En el Plus 128 existen en este drea de la ROM unas subrutinas del intérprete que
habri que evitar para que el “POKEADOR AUTOMATICO" pueda funcionar,
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dos; no obstante este tiempo puede ser in-
suficiente para eliminar totalmente los im-
pulsos pardsitos producidos por los rebotes
mecanicos del pulsador P1. El tiempo de re-
botes depende de la marca v calidad del pul-
sador; asi que si s¢ observasen problemas en
¢l retorno al juego habria que subir la capa-
cidad del temporizador (solo la capacidad
por razones de la tecnologia TTL) a 100 mi-
crofaradios respetando siempre la polaridad
marcada en los dibujos.

En la segunda parte de esie tema tratare-
mos sobre la construccion de este dispositi-
VO gue creemos se converlird en imprescin-
dible para todo aficionado.

SITE Iy TER
: £S.
£l HARDWAREA

S espc e
v pea el c o

Quisicion ;jL:i 5 POT Nuestrg royic.
: L':nmdm" de circyjig impre

i Indig lh.":‘:I:;rmrm,w“ '3 '-‘ll'u.-mdfx :‘r:}. G |
d"J“:- Iﬁ:::i:-h t€ gustaria g o |
rias adquirir :irﬂt\::lfm 0

Articulos g Hard.

H y : € la pal-
PR,_;..H S, 4 l.flfL_‘L'l.'F'i']II s ”;Jﬂl;:':

el Orreos 23 Alco.

EL UNICO JOYSTICK QUE SE ADAPTA PERFECTAMENTE A LA MANO DEL JUGADOR,

CAPAZ DE SOPORTAR 10.000.000 DE MOVIMIENTOS

DISTRIBUIDO EN TODA EUROPA POR MICROPOOL  OTRA EXCLUSIVA PARA ESPANA DE SERMA

PIDELO A SERMA. C.. CARDENAL BELLUGA, 21, 28028 MADRID Tels: 256 21 01,02 - 256 50 06,05, 04




PRESENTA

LOS GRANDES

EXITOS
DE KONAMI

GREEN BERET
YIE AR KUNG - FU
HYPERSPORTS
PING - PONG

Erbe te ofrece la oportunidad de conseguir
los 4 mayores éxitos de todos los tiempos,
en su presentacion original
(cada uno en su estuche y con su caratula)

A UN PRECIO INCREIBLE
1.850 PTAS.

g—

iiPIDELO EN TU TIENDA
ANTES QUE SE AGOTE!!




1.850 P1AS.

SPECTRUM
COMMODORE
AMSTRAD
AMSTRAD-DISCO (* 2.850 PTAS).

DISTRIBUIDOR
EXCLUSIVO

PARA ESPANA:
ERBE SOFTWARE
C/. STA. ENGRACIA, 17.

28010 MADRID.
TEL. (91) 447 34 10
DELEGACION

BARCELONA:

AVDA. MISTRAL, 10.
TEL (93) 43207 31




=

Los informes
del Interface-1

Cuando se conecta un
Interface-1 a un Spectrum,
se afiaden una serie de co-
mandos nuevos y algunas
variaciones en la sintaxis
de los ya existentes. Por
ello, se pueden producir
una serie de informes nue-
vos que indicaran errores
en la ejecucion de estos co-
mandos.

Los informes del
Interface-1 corresponden a
rutinas de la ROM que in-
corpora este dispositivo,
habitualmente denomina-
da: «Shadow ROMs (ROM
Sombra) dado que se pagi-
na, como una sombra, so-
bre las 8.192 primeras di-
recciones de la ROM del
ordenador, es decir, sobre
los B primeros Ks.

Estos informes carecen
de coédigo, es decir, no se
nos presentan precedidos

por una letra o un nimero
como ocurria en la configu-
racion basica. Sin embargo,
seguiran presentandose se-
guidos del nimero de linea
y sentencia donde el error
haya sido detectado.

Empezaremos por ver
dos informes que no figuran
en el manual y, a continua-
cion, iremos viendo los res-
tantes uno a uno como he-
mos venido haciendo hasta
ahora.

Program Finished

SIGNIFICADO: «Progra-
ma terminados. Indica que
se¢ ha intentado ejecutar
mds alld del programa exis-
lentée en memora.

CAUSA: este informe sus-
tituye, en algunos casos, al
« OK>» de la version basica
y contribuye a dar mds co-
herencia al funcionamiento
del ordenador. Si se ejecu-
ta un comando directo cu-
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ya ejecucion termine con
@xito, auncque lleve envuel-
ta la ejecucion de un pro-
grama, obtendremos el in-
forme « OK» como era de
esperar. No obstante, si in-
tentamos saltar a un nime-
ro de linea superior al mas
alto existente, obtendremos
el informe «Program Finis-
hed» que nos dard mds pis-
tas sobre la situacién real
que el «J OK» que obten-
driamos en la configuracién
bisica.

Hay otra circunstancia en
la que también obtendre-
mos este informe, aungue
requiere un estudio algo
mds detallado. Casi todos
los usuarios de Interface-|
saben que, si se teclea el
comando RUN inmediata-
mente después de encen-
der el ordenador o de ha-
cer NEW, el Microdrive se
pondrd en marcha para
buscar un fichero que se
denomine runs ¥ que con-
tenga un programa en Ba-
sic que sera cargado y eje-
cutado automaticamente.
Esto permite una forma de
auto-ejecucion de la que
estan dotados casi todos los
ordenadores, pero que fal-
taba en el Spectrum. Aho-
ra bien, esto ocurre al te-
clear RUN nada més en-
cender el ordenador; sin
embargo, si se ha hecho al-
guna operacidn previa con
€] y no hay ningun progra-
ma en memoria, se obten-
drd «Program Finisheds. Pa-
ra entender por queé ocurre
eslo, es necesario echar un
vistazo al modo en que fun-
ciona el Interface-1.

En el momento de encen-
der el ordenador, la inicia-
lizacién se lleva a cabo co-
mo si el Interface-1 no estu-
viera conectado, de hecho,
el ordenador ignora este
dispositivo hasta el momen-
to mismo en que lo utiliza
por primera vez. Cada vez
que se hace una llamada al

En este capitulo,

empezaremos a ver los
informes de error que pueden producirse
cuando se tiene el Interface-1 conectado.

Jesus ALONSO RODRIGUEZ

Interface-1, éste comprue-
ba si sus variables propias
han sido insertadas previa-
mente en memoria; sl no es
asi, las inserta, alterando e
mapa de memoria original
del ordenador. Por tanto,
estas variables se inserta-
ran la primera vez que se
haga una llamada al
Interface-1 y permanece-

rdn insertadas desde ese
momento en adelante. Pe-
1o, ¢cudndo se hace una lla-
mada a este dispositivo? En
primer lugar, cada vez que
se ejecuta uno de los nue-
vos comandos tales como
CAT, ERASE, etc., pero
también —y esto es muy
importante— cada vez que
se imprime un informe de
error, cualquera que éste
sea, incluido el «J OKs. La
razdén de que se haga asi, la
veremos al estudiar el si-
guiente informe, de mo-
mento, nos basta con tener
en cuenta que casi cual
quier cosa que hagamos
con €l ordenador después
de encenderlo o hacer
NEW, haré que se inserten
las variables del
Interface-1.

Cuando se teclea el co-
mando RUN sin que haya
ninguin programa en memo-
ria, el Interface-1 comprue-
ba si sus variables han sido
ya insertadas y, de ser asi,
emite el informe «Program
Finished». Esta es la segun-
da circunstancia a la que
haciamos referencia antes,
que provoca la aparicidn
de este informe

SOLUCION: si el informe
se presenta con numero de
linea «U», indicara que se ha
hecho un RUN sin ningiin

rograma en memaoria =
?o l'?arhiendu e}ecutadnpaﬁ-
guna operacion anterior-
mente. En este caso, la so-
luciéon es hacer un RESET o
un NEW y volver a teclear
el comando. Esta vez, el Mi-
crodrive si funcionara.

Por el contrario, si el in-
forme se obtuviera con un
numero de linea determi-
nado, indicarda que se ha
hecho un GOTO a un ni-
mero de linea superior a to-
dos los existentes. En este
caso, lo mejor es revisar la
linea que se indica en el in-
forme para ver a qué linea
se esta pretendiendo saltar
¥ por qué ésta no existe.
Hay que tener en cuenta
que si la ejecucién llevara
a un punto a partir del cual
no hublera mas sentencias
(no con un GOTO, sino si-
guiendo el flujo normal del
programa), lo que se obten-
dria seria un «¢ OK» en res-
puesta al comando RUN
que lanzo la ejecucién, pe-
ro con indicacion del nime-
ro de la dltima linea ejecu-
tada.

Hook code error

SIGNIFICADO: «Cédigo
de enganche errdneos. In-
dica que el Interface-1 ha
recibido un cédigo de en-
ganche para el cual no tie-
ne operacion asignada. Es-
te error se producira con
codigos comprendidos en-
tre 51 y 254, ambos inclusi-
ve.

CAUSA: para compren-
der este informe es necesa-
rio saber, primero, qué es
un «codigo de enganches,
asi que..., vamos a ello:

Cuando se disefié el
Spectrum, se preveia la po-
sibilidad de dotarlo, poste-
riormente, con un dispositi-
Vo que permitiese el usode
algin sistema de almacena-
miento masivo y ciertas po-
sibilidades de comunica-
cion. Ese dispositivo ven-
dria a ser el Interface-1, pe-
ro entonces, nadie sabfa en

qué iba a consistir ni cémo
a funcionar, asi que se

incluyeron los comandos
para utilizarlo en la ROM
del ordenador, perc no se
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previo ninguna rutina que
@jecutara estos comandos
S1 se intentan utlizar sin te
ner conectado el inlerface,
se producira un error de
sintaxis que no dejara subir
la linea. Si se ejecutla un
programa cargado desde
cinta que los contenga, se
producird el error sNonsen
se in Basics

Con el Spectrum yaen la
calle, se abordd el disefio
del Interface-1. Tenia que
ser compatible con la ROM
va existente (no se podia
pedir al usuario que cam
biara la ROM) vy funcionar
con los comandos que ésta
yva tenia. Pero eslos comarn
dos provocaban errores de
sintaxis, asi que se opld por
una mngeniosa solucion: ca
da vez que se produjera un
error en el funcionamiento
de la ROM principal, entra
ria a funcionar la sShadow
ROM» para gestionar el
2ITor «a su maneras. 51 se
lratara de un error normail,
el conirol seria devuelio a
la ROM principal para gue
lo gestionase en la forma
acostumbrada. Ahora bien,
sl el error era producido
por el uso de alguno de los
comandos del Interface-1,
entonces seria este disposi
Livo el que asumiria el con
trol para proceder a la eje-
cucion (o andlisis sintactico
en tiempo de edicion) del
comando

Por otro lado, se preten
dia que la ROM no ocupa
se mds de B Ks, por lo que
habia que evitar la repeti
c16n de rutinas que ya estu-
viesen en la ROM principal
(aungue estas fuesen nece
sarias para la ejecucion de
los nuevos comandos). El
resultado fue que, cada vez
que se ejecula uno de estos
comandos, el control es pa-
sado alternativamente a la
ROM principal vy a la «Sha
dow ROMs. Fue necesarno,
por tanto, preveer alguna
forma de comunicacion en-
tre las rutinas de los dos
disposiivos. Por otro lado,
habia que permitir que los
programas escritos en Cé-
digo Méaquina pudieran te-
ner acceso a las rutinas de
la «Shadow ROMs. Para
ello, se inventaron los «co
digos de enganches

Cada vez que se produ

» un error en liempo de
oceso, el Sistema Opera
tivo salta a la direcciin
008 de la ROM principal,
con un codigo colocado en
la direccion siguiente a
aquella que provoca el sal
to. Este cédigo indica a la
rutina de gestion de erro
res cual es el informe que
ha de presentar en pania
lla. Para presentar el infor
me «J OKs» el codigo es
255, para el «] NEX wit
hout FORs, el codigo es «lis
para el «2 Variable not
founds el codigo es «ls; v asi
sucesivamente. el codigo
5 sliempre uno menos que
el presentado en el informe
(en Cédigo Maquina, @ me
nos 1 es igual a 255); por
tanto, el codigo para pre
sentar el informe <R Tape
loading errors serd «27». Si
se presentara un codigo su
perior a «27» e inferior a
«52s, 2] Interface-1 entende
ria que se trata de un «co
digo de enganches» que le
indica que realice aiguna
operacion; asi, por ejem
plo. el cédigo «34» significa
sabrir un ficheros, el «33s
significa sponer en marcha
el motor de un Microdrnves
asi para cada uno. Los co
digos superiores a «3l» no
llenen operacion asignada
¥ provocan, por tanto, la
emision del informe sHook
code errors

sta es la tnica causa
que puede producir este
error, por tanto, es Unposi
ble que se produzca duran-
e la ejecucion de un pro
grama cue solo trabaje en
Basic. Para que el progra
ma produjera este errol
tendria que tener, necesa
riamente, alguna llamada a
una rutina en Codigo Ma
quina .

SOLUCION: Dado que el
error sélo puede ser produ
cido por una rutina en C/M,
habra que ver qué rutina se
estaba ejeculando cuando
se produjo y revisarla para
comprobar en qué punto se
hace una llamada a la di
reccion G 8 con un cddigo
incorrecto. Desgraciada-
mente, para depurar un
programa en Codigo Ma
quina no conlamos con la
ayuda del Basic, por lo que
la larea sera considerable
mente mas dificil

PIXEL A PIXEL

Este continuo siendo el rincan reservado para mostra-
ros semanalmente los trabojos que quedaron clasifica-
dos entre los 100 primeros puestos de nuesiro 1.* Con-
turso de «Diseno grafico por ordenadory.
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GUSTAYO ADOLFO RICOTE

(Madrid). 5i la copia que 1 posces del
jucgo «Profanationw es turbo, debes uti-
lizar el cargador publicado en el MICRO-
MANIA nimero 6. Por su ¢xcesiva lon-
gitud, no podemos publicarlo en esta sec-
cion,

Hemos rebuscado en nuestros archivos
hasta encontrar el juego sobre el que tu nos
planteas una duda: «Dukes of Hezardy,
La respuesta es simple: no exisie la posi-
bilidad de acelerar v frenar en dicho juego.

FELIX BENAVENTE LOPEZ
Repetimos, como dice ¢l
anuncio de la tele; aqui esta de nuevo ¢l
truco del «Breakthruy: debes seleccionar
la opcion de jovstick; cuando empieces a
jugar pulsa la tecla Space y veras como tus
enemigos no te hacen caso v sus disparos
seran 1otalmente inofensivos,
Mas trucos para que lo disfrutes con
salud:
aHalcon callejeron:
POKE 39910.0
POKE 406230 chass indestructble.
POKE 34229.0 motor de aire.
POKE 35169.0 turbo infinito.
POKE 38132.0 balas infinitas.
POKE 37787 0 servo-freno.
wGreen Beret»: POKE 47689,201 eliminar
soldados
POKE 40919,n n =numero de vidas.
POKE 46317,8 aumentar disparos.
POKE 43412.37 eliminar minas.

POKE 38

JULIAN RUEDA

(Madrid). Aqui tienes dos pokes para
cada uno de los juegos con los que tienes
problemas:
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David Santana, de Madrnd, nos
cuenta una simple
forma de conse
21n Lr\ [.;.'.-“l t.:$L1-.-lE.5<:|.|.i=l ]n‘: -1”" fes
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pPero practica
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| uniforme na

nos lo ponemos. Veremos que
la moral sube ligeramente;
a un lugar
(nuestra habitacién) podemos po
nernoslo y quitarnoslo cuantas ve
CES Nos parezca, con lo gue con
sequiremaos que
hasla el maximo
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FROST BYTE

Variadas cartas nos han llega-
do ofreciéndonos esios mismos

tendedor,
bastan

das infinitas
Twang mfiinito

enemigos

pokes. ¢Por qué sera? A buenen
con pocas palabras

POKE 36560, 24: POKE 36561 2 w1
POKE 33805,24: POKE 338062

POKE 3631524 inmumdad a los

POKE 37113.24 inmunidad a las

caidas

sallos

POKE 35675,200 para dar supe!
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jestra colaboracion

recibiran en su domx 1o esta

5 0 Cualquier piro el emento

recibir este bonito obsed Jiio

Llull\. Lo

ufaxxonw: POKE 32961 .n
vidas,
aN.O.M.A.D.»n:
n=numero de vidas.

n = nimero de

POKE 48785,n

JORDI ALFONSO CAMUS

(Barcelona). A pregumas cortas, res-
puestas rapidas;
«Sgrizam»: POKE 34548,0
POKE 293540
POKE 29519.0 infinitas vidas.
«Camelot warriorss: POKE 55911.201 de-
saparecen los bichos.
POKE 50783,200
POKE 50782,255 infinitas vidas.

MARCOS LUCAS ARJONA

(Alicante). Ya que los querias saber, te
daremos un par de pokes para el «Boun-
iu Bob sinikes back»:

POKE 566940
POKE 42293,0

FELIX FONT QUILES

{Alava). El porcentaje del «Underwul-
dex s¢ refiere a las pantallas visitadas du-
rante ¢l transcurso de la aventura; para po-
der conseguir un 100 por 100 debes visi-
tar todas las pantallas de las que consta
¢l juego, aunque esto no sea necesario para
llegar al final.

INIGO REDIN MICHALUS

(Navarra). La mision del «Spy vs Spy»
es conseguir ¢l maletin, con los secretos
que contiene, antes que lo haga tu enemi-
g0, v escapar de tan apurada situacion.

En el «Biggles» debes guiar al protago-
nista hasta que encuentres ¢l arma secre-
1a que se encuentra oculta en ¢l silo. Des-
pués de esto deberds escapar del Londres
actual hacia tu tiempo de origen, la Pri-
mera Guerra Mundial.




En el programa simulador de vuelo del
mismo juego, debes localizar v destruir la
novisima arma de sonido del enemigo

JOSEBA GABANCHO

(Vizcava). Para consezuir, en ¢l «Back
to Skools, que la rana caiga sobre la ca
beza de la directora, debes colocarla so-
bre la copa de la cocina del colegio feme-
nino. Para ello debes colocarte de pie so-
bre la bici v saltar al pasar por debajo de
la copa, con lo que la rana quedara colo-
cada en su sitio. Tras esto, debes apuniar
a la directora v, justo cuando pase por de-
bajo, disparar. La directora se sentara por
e¢fecto de tu pelotillazo y ahora ¢s cuando
debes volver a disparar para que la rana
caiga sobre ella. Solo te queda para com
pletar tu mision dirigirte al colegio mas-
culino, entrar en ¢l despacho del director
{cuando éste abra la puerta) v saltar ha-
cia la caja fuerte. De este modo, el expe-
diente de Eric serd cambiado automatica-
mente por uno que daria envidia al mas
listo de los empollones

i . SHAOLIN'S ROAD I No hemos publicado ningun cargador
del «Moview, pero s e sirve de .'.f-.'|IL|.I. s
_Jordi Mas, Barcelona, ha descu daremos un par de pokes para que tengas
D} T I:I:|1I|‘.".lh-.'I-I-:'--:'II-“'r_l.:.'-. qu vidas infinitas:
C -'-.:.-.---:L|I§=:Lru'tlr||i|l.-|.-!-l -FI a i al POKE 6490541
escenario que deseemos, pulsa POKE 64906,248

mos [ --.|.|:~.._1i- estemos ante &l mi
na), las teclas 4, X, €, CAPS
SHIFT, SIMBOL SHIFT v, por ul
timo, el 5. Sin soltar las teclas, iran
apareciendo ante nosotros las di
ferentes pantallas del jueg
llegar a la que mds nos guste, las
soltamos vy saldrd el mensaje
START y podremos comenzar a
Jjacial

Pero ademds, jorch se sabe el
poke de vidas infinitas
POKE 49841 . ¢

Las bombas del mismo juego sirven pa-
ra lanzarlas a los enemigos. Antes de ex-
plotar, dardn unos cuantos botes, por lo
que lo mas interesante ¢s alejarse de la tra-
yectoria que sigan,

La maleta se debe coger porque Tanva
te la pedira en un momento determinado
del juego, de lo cual se deduce que su in-
tervencion es fundamental para finalizar
¢l jucgo.

La direccion de imcio del cargador de
C/M del «Commandos ¢s la 65094

MICROHOBBY 21



C/ Duque de Sesto, 50. 28009 MADRID
Metro O'Donnell o Goya

! PTAS. PTAS.
THEY SOLD A MILLION 1 2500 NONAMED 2.100
! ASTERIX 2100 4 SUPER 4 2.500 i x
| TOP GUN 2100 ARMY MOVES 2,300 “\
|  FAT WORM 2100 GAME OVER 2.300
REVOLUTION 2300 COBRA . 2.100 ' \
RAMON CUTIERREZ 1900 GOONIES 2.300
GAUNLET 2.300  ANTIRIAD __= 45 2.100
BREAKTHRI 2300 AVENGER - 2. 100
DUSTIN- 210 FIRELORD _ =—— 2.100
ARQUIMEDES XXI 2100  URIDILM _ 2.100
FIGHTING WARRIOR {95 BOUNTY BOB ) 95
DUMMY RUN {05 SOUTHERN BELLE 195
NOVEDADES DE KONAMI (10 JUEGOS)+RELOJ ROBOT O CALCULADORA 1.850

e : POR CADA PROGRAMA QUE COMPRES
X M PLUS 19. PTAS. »
bNCI%R;Tlslnl&SSF?EETURIFE} IHGRATIS!! UNOS CASCOS DE MUSICA ESTEREO

SERVICIO TECNICO DE REPARACION
TARIFA FIJA DE 3.600 PTAS.

8 P TAMBIEN A PROVINCIAS
WB SIN GASTOS DE ENVIO
IMPRESORAS I

F iiIOFERTAS EN JOYSTICKS!!

PTAS.

[V QUICK SHOT 1 _ 1.195

2_0_ /_'_’_ DE DES_CUENTO QUICK SHOT I 149

|7 Sran QUICK SHOTV 149

g g 2oac § | QUICK SHOT IX 1.995

| CASSETTE ESPECIAL . 9.995 QUICK SHOT 1+INTERFACE ___ 2.495

[ Se on ol , . QUICK SHOT II+INTERFACE ___ 2.795

CARTUCHO MICRODRIVE ___ 545 QUICK SHOT V+INTERFACE ___ 2.795

CARTUCHERA 4 MICRODRIVES 95 QUICK SHOT IX+INTERFACE __ 3.395

INTERFACE SONIDO TV 2,595 -
INTERFACE CENTRONICS RS-232 8.495
| DISKETTES 3" _ 735
ST | pRecios ExcepcioNaLes para
NTERFACE MULTUOYSTICK 3795 1 TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128,

PCW-8256, PCW-8512

PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. TEL. {91}
275 96 16-274 75 02 O ESCRIBIENDO A: MICRO-1. T/ DUQUE DE SESTO, 50. 28009 MADRID.

Tiendas y distribuidores grandes descuentos.
Dirigirse a Diproimsa. C/ Galatea, 25. Tel. (91) 274 75 03.




PASAPORTE
PARA SPECTRUM 128

David del Cristo, de Santa
Cruz de Tenerife, nos ha en-
viado un fruco que permite
pasar del modo Spectrum 48 K al
modo Spectrum |28 sin perder
nada de la informacion que se en
cuentre en la memoria Basic
En el modo 128 teclearemos
poke 23611,204: Randomize USR
4770 y nos encontraremos que es-
tamos en modo 48 K, permitiéndo-
nos trabajar sobre el programa
Por el contrario, para hacer la
misma funcién al revés, basta con
teclear Randomize USR 564
STOP
Una peculiandad de este siste-
ma es que no altera el contenido
del disco-EAM, y siempre que no
utilicemos RUN ni CLEAR, podre
mos utilizar el programa si usa
mos para ejecutarlo GO TO a la
instruccién de inicio.

MUSICA ROBOTIZADA

El ordenador Spectrum 48 K

es, sin lugar a dudas, uno de

los mds pobres en lo que res-
pecta a sonido, aungue su utiliza
cién puede controlarse desde Ba
sic y desde Cédigo Maquina

La forma de generar sonidos
desde Basic es de sobra conoci
da, pero hacerlo desde Cddigo
MAaquina resulla igeramente mas
complicado.

Javier Quintana, de Madnd, nos
envia una rutina que genera un
disparo, pero que con algunas
modificaciones puede servirnos
para crear musica u otro tipo de
electos sonoros

Con el Programa | ubicamos el
Cédigo Maquina, y con el Progra-
ma 2 obtenemos uno de los multi-
ples efectos pasibles

Para oir el sonido es necesario
teclear Randomize USR 50000

Si queremos variar la cantidad
de veces que sonara el efecto
elegqido, debemos pokear en la
direccién 50006 con un nimero
en el rango entre Dy 255. Si lo que
queremos es es cambiar la nota,
pokearemos en la direccion 50.006
con un nimero entre —18 y 40

PROGRAMA 1
10 FOR A=SEL TO SO021
gi READ D POKE A,D
=]
22 BATa 33 8 8%7.%8% 1.0 208
229,213, 197,805, 101.3,193 209,28
, 25,16 244, 201

PROGRAMA 2
iz £gR A=l TO 200

ﬂﬂﬂﬁﬂﬂllt Ush sEa

ESTRELLA
FUGH.Z

La simulacién del mov fImento
de una estrella i._“z: -;] truco que
hemos recibido de Silveria Je
vez, de Alcorcon
Gracias a este pequefio progra
ma Basic (Listado 1), podemos
tener un grafico que con un r.uo- a]
de imaginacién y un buen progra
ma de disefio grafico podemos
llegar a convertir en un dibuje
aproplado para presentar alguno
de nuestros juegos
El Listado 2 nos permite conse
guir un grafico, que segin el
autor, es una alcachofa. ;Estdis
dispuestos para identificarla?

LISTADO 1

] H?RDEEHB PRPER @ INK 7 B
FOR a=s® TO PI STEF PI 10

TOD 4+PI STEP P1-15

LET ¢=4@aC05 b LET d=40a5]
LET e=4@4CO053 8. LET i=dDad]

PLOT 127 +x B8 DRAU ¢, -d
HEXT a EET b PRAUSE @

RI

z I
R o IR D)
28 9 Eﬂﬂi
2
bl
-3
B

LISTADO 2

5 BORDER @ FARER @ INK 7 B
ﬁIGHTPEDTc%gE el == 1F]
29 FoR fu 2aPl STEP PRI 10

Ja LET h-letUS a: LET c=108:5
40 PLOT 128+6.60-¢c. DRAU -b,¢

50 PLOT 1304+6,.6@0-C DRAW -b, €,

690 NMEXT a: PRAUSE @

ERROR EN EL 111

Por un fallo de coordinacion en la
revista nomero 111 aparecid un tru-
co lamado ROM MUSICAL, pero no
aparecia el listado de dicho truco, que
se traspapeld a la revista nimero 112,
justo debajo del truco llamado CU-
RIOS0OS RANDOMIZES.

u c RENUMERAR ES FACIL

Lla semana pasada ofrecim "F
un programa que quitaba |z
lineas 0, simulando un J.'»ﬂm
merador de lineas de uno en uno

Sergio Caballero, de San Se-
bastidn de los Reyes, nos ha en
viado una rutina en Cédigo M4
quina de tan s6lo 53 bytes, con la
que podemos renumerar los pro-
gramas en Basic

Disponemos de dos direccio-
nes muy a tener en cuenta. En la
63008, pokearemos con el nume-
ro de la primera linea a renume-
rar, v en la 63021, indicaremos el
paso, es decir la diferencia nume-
rica que vamaos a lener entre ca-
da linea

El programa no dispone de
chequeo si se produce algin
error tras la renumeracion, por
existir un GOTO o GOSUB a una
linea que haya sido alterada, ya
que, como de costumbre, ni los
GOSUBs ni los GOTOs, guedan
renumerados

LISTADO 1

1@ FOR AsSI000 TR gdes3

29 READ D POKE

NEXT H

42 DATA 42 ,83,92.237,.75,75.92,
17.18,0,197, 114 38 115 35,78 35 |
70,35,9,1,18

58 pRTR '@ 1:1,1: 5 1 -]
7.193 34,176,928 33, .as il
“'ﬁ'éﬁ?ﬁ“fﬁ%‘i;ﬂ‘“ 200,482,176
92, 24,213,801 J e g

LISTADO ENSAMBLADOR

[ i T

b | b ML, OnECEn
n LD B, (N0eE)
W b BE, 0

W BUCLE PUSH BC

I 16 (A0

n INC W

] LD (ML)E

" INC WL

i L Al
i Wt W

¥ | 1 M| &
13 N W

148 MDD WL B

1 o B0

14 b AC

n Mb AE

18 W Ea

n W a8

m AL AD

m w A

Fr. | PP BC

m ey,
b2 1 LT
m A0 AL ,DE

b} RET C

m 0 W
ki ey 1N
m e A

m S A.K
m T 1

m o N
m & BCLE
k] 3]




I RUTINA DE UTILID AD

J. Carlos OLIVER SERRANO

Este programa

permite visualizar, mediante un

diagrama de barras, el

espectro de frecuencias de cualquier sefial de audio que entre por la
clavija EAR de nuestro Spectrum, ya sea musica, palabra o simple

ruido.

| programa esta realizado imegramente en Co-

digo Miquina, ¥ s completamente reubicable,

Una vez puesto en marcha, coneciaremos

¢l ordenador a traves de EAR con un cassetie donde

pondremos la cinta con ¢l sonido a visualizar, Inme-

diatamente obtendremos en la pantalla ¢l espectro de

frecuencias visualizado, de 1al forma, que nos hard

recordar a los analizadores que llevan incorporados

los equipos de alta fidelidad v, mas exactamenie, los
ecualizadores,

St detenemos ¢l cassette en cudlquier momento, per-
manecerd en pantalla la imagen congelada de las al-
timas frecuencias visualizadas,

En ¢l histado en ensamblador podéss encontrar los
correspondientes comentarios v [unciones de cada una
de las instrucciones que componen ¢l programa,

Para utilizarlo, primero habra que copiar ¢l Lis-
tado | v grabarlo. A continuacion, con ayuda del Car-
gador Universal de Codigo Maguina, teclearemos ¢l
Listado Hexadecimal v salvaremos 1ambién el Co-
digo Objeto producido. Ahora 1odo estid listo para
funcionar.

ESTRUCTURA DE LA RUTINA

Pasamos ahora a comentar, ¢n lingas generales, la
estructura de la rutina, la cual tiene claramente dife-
r\'ﬂu'li:ll.l.l'\- CUAlro partes.

— La primera engloba dos bucles, uno para in-
troducir en toda la zona de atributos papel v tinta
del mismo color, v que de esta forma sean invisibles
inicialmente las barras que colocaremos en la panta-
lla a continuacion, con el segundo bucle,

— Ahora va s¢ va vislumbrando la filosofia, sen-
cilla por otra parte, ¢n la que s¢ basa ¢l programa.
En ¢l corazon de la rutina vamos a obtener, median-
ie la lectura de la entrada EAR, un nimero compren-
dido entre 0y 31, proporcional a la frecuencia mues-
treada en ese instante; la columna correspondiente
de la pantalla ira descubriendo los caractercs que s
taban oculios mediante un sencillo (v rdpido) cam-
bio de color en los atributos. Iremos viendo ascen-
der lns barras a medida que van legando frecuen-
cias de ese rango; ¢l segundo blogue de esta subruti-
na se encargara de dejar en ¢l acumulador ¢l néme-
ro de columna, a partir de la lectura de la frecuen-
cia.

— La tercera parte se encarga de buscar la aliura
actual de la columna correspondiente ¢ incrementarla

— La cuarta parte resulto ser kit mas critica de lhe-
vir a la prictica, puesto que tenia que ser la encar-
gada de ir borrando secuencialmente parte de todas
v cada una de las columnas, o sea, ir reduciendo sis-
tematicamente la longitud de las columnas para cvi
tar la saturacion de ésias; es decir, que alcancen su
altura maxima. Si este borrado se hacia una vez por
cada lectura de una nueva frecuencia, v a pesar de
gue pintaba scis v borraba uno, la vista era incapaz
de observar adecuadamenie la representacion; habia
gue incluir un contador de borrado que le dicra cier
la remanencia a la imagen. Esto se realiza con el re
gistro C, <on el que s¢ consigue que ¢l borrado se
efectie cada 30 leciuras (valor aceptable, v hallado
cmpincamente)

A GUSTO DEL CONSUMIDOR

Por dltimo, vamos a comentar algunos detalles par
ticulares del programa gue permitiin al usuano prac-
ticar los cambios que estime Oporunos v, por gueé
no, incorporar la rutina a sus propias creaciones,

El programa ¢s totalmente reubicable, para lo
cual Mue necesano incluir todos los saltos reélativos,
Para volver desde ¢l inal hasta la engueta L1, s¢ hace
atraves de la etiqueta L7, dendo a que con un salto
refativo no se abarca la longitud total del programa.

Todos los nimeros del histado en ensamblacor
estan en hexadecimal,

Hay ciertos eodigos en ¢l programa que pue
den ser modificados para obtener una respuesta di-
ferente; por ejemplo, como Oltro inicial s¢ ha dado

¢l valor 46 (hexadecimal) al registro DE. Si aumen-
1amos este vidor eliminaremos las frecuencias alias.
Otro valor alterable puede ser ¢l factor de escala que
inicialmente tiene asignado 8C h; si aumentamos o
disminuimos ¢ste valor, conseguimos gue una bara
abarque un rango de Irecuencias mayor o menor res-
pectivamente,

— En ¢l listado ensamblador podemos cambiar ¢l
ancho de las franjas de presentacion colocando otros
valores en la linca 140, Por supuesio, no podremos
pasar de 255, Si no se utiliza ¢l listado ensamblador,
este mismo cambio puede realizarse desde Basic po-
keando en la direccion 49177 con un valor compren-
dido entre 'y 255. Algunos valores nos presentarin
barras a franjas. Lo interesanie ¢s probar hasta en-
contrar ¢l valor gue mas nos guste,

— También podemos actuar sobre la combinacion
de colores modificando los parametros de las lineas
20, 60, 530, 600, 720, T30, aungue esto e ligeramente
mus complejo.

— Por tltimo, cuando descemos retornar al Ba-
sic solamente tendremos que pulsar BREAK, ¢so 51,
siempre gque esté sonando la misica

LISTADO 1

i wl COE 4910 ,171
28 PRINT AT 19.3; "PREPRERR LA |

IMNTA DE MUSICH
2 PRINT AT 1&,1f |
40 PRINT AT 14,8, "PULSA UNA TE

o PAUSE O

& F-ﬂnr-lfhna:,‘r UsSRE 491"
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DUMP: 49152
N.° BYTES: 171




an
L]

&8 ATR

[ 1]
1

13
148
158
148
b
88
17
M Ll
218 L2
a1
23

248

258 L4

PINTA

m
! 288 LS

ORG
Lo
T
Lo
LD
Lb
INC
DEC
LD
R
JR
LD
LD
Lb
INC
DEC
LD
R
JR
Lo
LD
IN
BIT
JR
IN
BIT
JR
INC

] ]]
A,
(OFE) A
HL, 05800
BC,M300
(HL),?
HL

BC

AB

g

NI, ATR
HL, B4888
BC, 01800
(HL) ,RIF
HL

BC

“-la

%
NZ,PINTA
C.ME
HL, 08

A, (IFE)
L]

T,l3

A, (IFE)
4,4
NZ,L4

HL

i

S

- s s wme me

borde azul

dir. intial de atributos
Ilena 1a pantalla...
copapel ¥ linta azul

$i ha acabado ...

. Sigue
primera direccion de pantalla
nmero de byles a pokear
pokea con 31

§1 acabado ...

was S1Q00

carga del contador de retardo
limpia el regisiro KL

lee la enirada EAR

sale del bucle si esta en bajo
lee EAR por sequnda ver

sale del bucle si esta en alto
HL mide ¢l tienpo en allo de a2 onda

S

41
420 L7
43 L8
448
458
448 L9
47

a
e
518

98 Lig

L1l
Li2

638
648
&5
444
670
484
678 L14
780
710 LIS
by ]
T
FLL]
758
748
7 Llé
7684
m
Bee L1?
Bl1b
B20 L1B
LEL)
B4i
Bse
BéR
B78
B3
an
by |

L13

IN A, (IFE)
8.4
JR 2,15
LD DE,mé
AR A
HL ,DE
JR C,L13
X0k &
LD DE,mcC
HL,DE
JR C,L8
A,
JR L
J&R LI
BF
R C,LY
JR LI13
A, IF
LD HL,N5484
AL
Lb LA
LD DE. M
LD B,ME
LD A (HL)
P s
JR N,LIT
A

HL,DE
DINZ L18

R O3
LD B,M0é
LD (W), 84
XOR A

HL ,DE
L12
DEC

R N2,L2
LD DE,N28
LD IX,N5480
LD B,i2
PUSH IX

FOP HL

LD A,H)
T
RO2,L16
WL, DE
LD CHL), 89
RoOLU7
XOR A

ML, DE
R LS
INC IX

L14
S
JrR C,L7
LD A,(N5C48)
SRL A

SRL A

SRL A
(WFE) A
CALL mepsB

lectura principal

sale del bucle si la onda baja
tillro incial

pone ¢l Carry a cero

realiza o) filtrado

salta adelante si no pasa ¢l fillrado

factor divisor o de escala

este bucle divide HL por ¢ faclor,..
oo O escala. Salta a LB ...

deja el resullade en ¢l acumulador

salto intermedio entre LIB ¥ LI
filtro final

gi pasa ¢! filtrado salta a LY

si no le pasa salta a la sig. fase
restavra el valor original de A
carga HL con valor inicial

lotaliza columna en HL

tope de altura

carga atributo actual en A

chay Lista roja?

no, pues salta

§1, pues sigue

localiza siguiente atributo

a5i hasta ol tope de altura
salta si toda la columna es roja
pinla seis hacia arriba...

oo papel azul r tinta roja

busca ¢l siguiente

conlador de borrado...

coo8 B0 ¢S Cero vuelve al comienzo
borrado

dir. inicial de la primera columea
numero de columnas

pasa a KL el valor acteal...
«osoel regisire IX

carga ¢l alributo actual

chay Linta roja?

si, pues sigue buscande

no, pues borra ¢ wltimo,..
«ooatributo de tinta roja

salta al siguiente

busca la siguiente posicion

testea de nuevo en columna actual
siguiente columna

asi hasta 32 columnas

lee Break

si no esta pulsada salta al comienzo

carga ¢l valor de la variable BORDCR...

wos ¥ divide por ocho

restaura ¢l color del borde
1lamada a CLS
retorno al BASIC




CIFRADO
DE INFORMACION

Esloy realizando un programa que
25 una agenda leiefdmica donde infro-
duzco dalos en x vanables dimensio-
nadas. Por ejemplo

10 DIM AS (100.25)
20 FORx=11o 108
30 INPUT “Datos " AS{x)
40 NEXT x

Entonces, desde Coaigo Maguina
quierp realizar un XOR de byle en byte
4 1000S 108 (108§ de 1a vanable dmen-
sionagia, sin tocar el programa. ; Co-
mo puedo saber en qué posicion de
memaoria empiezan ios dalos de ia va-
nable y cudl es su longitud?

Carlos 0. RODRIGO-Barcelona

W Es posible saber en qué direccion
es!a almacenada una deferminada
variable y le vamos a contar como ha
cerfo. Mo obstante, anles de ello va-
mos a sugeritle una forma de aima-
cenar su informacion para gue le re-
sulte mas cdmodo manejada desde
Codigo Maquina. Le sugerimos que
(ES8rVE UN Area de memona por en-
cima de RAMTOP suliciente para que
quepan lodos los datos. en el ejem:
plo propuesto seria de 2580 bytes
Para acceder a cada uno de los ele-
mentos. multiphque el numerno oe ele-
mento por 25 y sume el resullado a
la chrecgibn base de la fona de dalos
(el primer elemento es el «@» y &l Gl
mo &l «99) De esta forma, sabrad
siempre donde estan los datos y po-
dra cifrarlos, salvarlos o hacer con
&llos lo que quiera. con mayor facili-
dad S apesar de ello, sigue querién-
dolo hacer con una matriz, ahi va la
eaplicacion prometida:

Para buscar una determinada va
rable s necesang buscar su idantl
ficador en el Area de vanables. El
identificador de una matnz llamada
A+ es 193 (1100000 1b) y la si
guiente rutina le servira para buscar-
o

LD HL (23627)
BUCLE LD A(HL

CP 193

JR  ZSIESTA

CP 128

JR  ZNOESTA

CALL 6584

EX DE.HL

JR BUCLE
SIESTA tb: BH

kB Gk

32 MICROHOBBY

CON

RET
NOESTA LD
RET

Esta rutina es reubicable. Le bus:
cara la matriz AS por todo el drea de
variables v le devolvera su direccion
an el registro «BC» %1 la ha encontra-
do. 0 un «B» s1no la ha enconirado
Dado que el dato se devuelve &l «BCs,
puede llamar a la ruting con; LET
a= USR (direccion), para que el dato
pase a la variable «ar en el retorno.

Una vez encontrada la malriz no se
acaban los problemas. Los dos octe:
ios siguientes al enconlrado conlie:
nen & numero tolal de elementos y dr
mensiones mas uno. El siguiente oc-
telo contiene el nimero de dimensio:
nes. A conlinuacion hay dos oclelos
por cada dimension y, finaimente, vie-
nen los elemenios propiamente di-
chos

Tengan en cuenia gue cada cardc:
ter almacenado en la matnz es un ele-
mento. la malnz de su ejemplo lieng
2500 elementos. En este caso. los
elementos empiezan en (a3 direccion
gue le devuelve la rulina mas 8. Eje-
cule la rutina gue halla la direccion
cada vez que vaya a hacer algo con
Ia matniz (desde C/M. se entiende), ya
que la situacidn de la matnz en me:
moria puede variar. Si la matriz que
va a ulilizar se llama de otra lorma
cambie el identificador en la tercera
linea de la rutina. El identihcador de
una matnz de caracleres es el codi
go ASCII de la letra en mayuscula
mas 128

BCO

“RTTY"

Ei programa decodificador RTTY
del numero 92 me funciona perfecia:
mente, habvéndole probado en 18 y
11 metros. El unico problema es el
acopliamienio entre el ordenador v el
equipo receplor, lo cual modifica ef
fexlo recibido. ; Hay algun sisterna va-
ligo para evitarlp? ; Tendis previsto
amphiarie para transmitir?

Eduardo GONZALEZ Valladolid

W El programa puede funcionar con
el proenadaor coneclado direciamen-
1e al receplor, aunque tal vez se evi-
ten problemas si se graba la sefal pri-
mero en un casselle y se decodifica,
después, a parir de la grabacion.
El programa nos fue remitido por

SULToRlo

un lector. Inmedialamenle nos pusk-
mos en contacto con &l para ver sile
interesaba hacer olro mas completo
que permiliera, lambuén. amitir; al fin
y al cabo, habia hecho ya lo mas com-
plicado y solo faitaba por hacer lo
mas sencilio (es mucho mas faci co-
dificar la sefial gue decodificarta). Por
desgracia, la ahcion de este leclor era
el aDiexismor por lo gue sdlo le inte:
resaba la recepcion. No obstante, te:
nemos previsto ampliar 1a rutina pa-
ra utilizaria tlambién como emisor

0JO A LA HUMEDAD

Poseo un Speclrum 48 K y desoe
gue lo compré hace un afo, esla si-
fuado en una mesa a unos 40 cm de
una ventana sin conlraveniana No he
fenido nunca problema, pero hace
una semana, hizo una mafana muy
fria y se quead foda ia mafiana la ven-
rana abverta. Después de comer o pu-
se y, al encenderlp, aparecia foda la
pantalla llena de alribulos azules £
aparalo eslaba muy frip. Al cabo de
un rato volvi a encenderio y ya funcio-
no normaimente. ;Ous le pudo ocu-
rrir?

Gorka POLITE Pamplona

B Evidentemente. y por suerte, fue
una averia lransitoria, Podria haber si-

“do debida a la baja lemperatura. pe-

10 NS resistimos a creerio asi. Por el
contrano, pensamos que el problema
se puede achacar a condensaciones
ric numedad en el intenor del ordena:
dor. Es mas probable que sea ésta fa
causa de un mal funcionamiento tem:
poral No obstante, aprovechamos pa-
13 recomendar a 10dos nuestros lec:
lores que procuren mantener cual
guier aparalo —y especiaimente el
ordenador— a salvo de la humedad
Esta vez hubo suerle, pero en olra
0casion la averia podria ser perma-
nente.

CUESTION
DE MEMORIA

Estoy intentando crear una figura
para moverla pixed a pixel. Hago lo si-
guiente: La pnmera instruccion es
CLEAR 34499 A partir de la posicion
34500 y mediante un bucle, cargp los

octelos gue componen ia figura. Segui-
damente, asigno fos valores corres:
pondientes a las vanables 23300
23301, 23303 23304 y 23305, para
las variables 23306 y 23307 hage e
siguiente programa
RANDOMIZE 34500: PRINT PEEK
23570 PRINT PEEK 23671
Finalimente. feciep: POKE 23302.1
y no sale la figura. jPor qué? jEs que
el ordenador ge 16 K no esta capacr
tado para elo?

Lutgardo SEVILLANO-Sevilla

B La maxima posicion gue se puede
acceder en el modelo de 16 K s la
32767 por tanto, si usted almacena la
figura a partir de 34000, la eslara co-
iocando en una zona de memofia que
no existe. Evidentemente, o que usted
pretende. no se puede hacer con un
modelo de 16 K

< ATENCION!!

He realizadp el programa de la re-
visia numero 79 seccion «Trucoss:
«Rectificacion al Cargador Unwersal
ge Codigo Maqumas Todo marcha
bien, pero 3 cargar un blogue grande
{por ejempio, 000 bytes). empeza a
voicar correclamente y se deliene
cuandp ha volcado unos 1080 o
2000 bytes con el error: 4 Out of me-
mory, 9521, He revisado &l programa
y &sld igual que en (a revisla. ;A qué
ouede ser debido e/ fallo?

José L RODRIGUEZ Tenerife

B No es que exista un fallo en &l pro-
grama, $ino que al afiadire la modifi-
cacion, el Basic ocupa mas y gueda,
por tanto, menos sitio para el codigo
fuente. En tistados largos es prefenible
utiizar fa version onginal del programa,
ya que tiene mas capacidad Nuestra
recomendacion es que conserven am-
bas versiones, la original y la modifica:
da. y que utilicen una u olra, segun la
fongitud del listado

LENGUAIJES
_DE PROGRAMACION.
He adquinido un Spectrum Plus Il y
quisiera saber qué es e Codigo Magui-
nay para qué sirve dicho codigo. ;Qué
olros cogigos existen para hacer pro-




gramas en e Spectrum y en olros or-
denadores?

Pablo ZUAZ0 Vizeaya

@ Para programar un ordenador se
suele ulihzar lo que se dengmina un
slenguaje de programacions. Los len-
QUajes de programacion son conjuntos
de simbolos (generaimente palabras) y
regias sinfaclicas que nos permiten de-
cirle al ordenador o que queremos que
haga. E| Basic es un lenguaje de pro-
gramacion. Existe un gran numero de
lenguajes (probabimente mas de 500),
aunque soio los mas populares se en:
cueniran disponibles para Spectrum
Con su ordenador podrd programar en
Basic, Assembler, Pascal C, Basic
Compdado, Forth, y tal vez algunos
mas gue en este momenlo na recor-
damos

Estos lenguajes fexceplo e Assem:
bler) se denominan «lenguajes del alio

nivels porque es1an mas cerca del len-
guaje humano que del que enliende &
ordenador. En reahidad, i mesin de un
ienguaje de programacion es lragucir
ias mstrucciones que nosolros le da-
mos. al cotgo que entiende el orde-
nador y Que consta de Una Sucesion
de nameros muy Significativos para &1,
pero carenles de senhido para los hu-
manos. Esto Giimo es lo que se deno-
mina «Codigo Maquinas. Todos los len-
guajes oe alto nivel lienen sus fimita-
ciones, mientras que el Codigo Magui-
na permite un control total sobre el or-
denador, ésta es la razbn de que la
mayoria de los juegos vengan graba-
dos como bloques de Cotgo Maguina
Sin embargo, resulta sumamente fe-
dioso programar las sucesiones de ni-
meros que requiere el Codigo Magui
na por o que se suelen escribir 1os pro-
gramas en Assembler (es el lenguaje
de mas bajo nivel) y pasarlos a Codi-
go Maquina con la ayuda de un progra-
ma denominado sEnsambladors.

IMPRESORA
Y MONITOR

Poseo un orgenador Olivetti BCS
2035 con panialia independiente y una
impresora 1035 de la mesrma marca.
Mi pregunta es si puedo conectar la
pantalia y la impresora a mi ordenador
Spectrum 128 K sin necesidad de co-
nectario al Oivetl

Paula LEDANTES-Ledn

B Lo primero que necesita saber es
si ia mpresora tiene conaxion Centro-
mcs o RS-232 (paralela o serie) para
saber qué lipo de interface tendrd que
utihzar Casi con total segundad, la im-
prespra ulhzatd una de estas dos nor-
mas. por 10 que es sequro que podra
coneclarla. Consufte el manual dé la
misma para saber, ademas del hipo de
conendn, los codgos que uliliza

Respecio al monitor, la cosang es
fan segura. Podra conectarlo 51 tene
enlrada de video compuesio o enira-
da RGB. sin embargo. puede ocurrnr
Que no Siga ninguna norma estandar
oor 1 gue resultaria dificil su conexidn.
Es imposible precisarlo sin ver el mo-
nitor

CLAVIJA “DIN"

En el casselie que fengo —especial
[para ordenador— vienen Ios onficios
EAR. MIC y REM y otro mas grandie de-
nommado DIN, Jpara que sive?

Aftor VALTIERRA Vizcaya

B La palabra «DIN» se usa para de-
Signar un comunto de normas indus-
1nales de origen alemdn. Existen vanos
miles de normas DIN, algunas de las
cuales se aplican al campo de la elec:
irémica Concretamente, una de ellas
eslablece como han de realizarse las
comunicaciones entre equipos de
audo. En la norma se define un conec-
tor redondo de 5 patilias y un aro de
blindaje. para realizar la conexion de
un magnetolon a cualquier olro equi-
po. s indica qué patilias deben ser la
salida, cudles la entrada y cual la ma-
sa. El conector «DINe de su cassetle
£5 UN CONECION Que SIgUe esla noma.
por lo que puede ser conectado a cual
Quier oro equipo que lambién |3 Siga
Sin embargo, para la conexidn al Spec-
trum debera utilizar Ias tomas marca-
das como «EAR. y «MIC», ya que las
CONenONes audio de este ordenador
no siquen [a norma DIN. La razon de
gque no 0 hagan es que estan disefa-
das para coneclarse a casselles por-
tatiles monoaurales. la mayoria de los
cuales lampoco siguen la norma DIN.

GENS3/MONS3

Posap of GENSIMONS3 en su ver-
sion para cassefte. jExiste alguna for-

ma fdci de adaplanio para su uso con
&l microdrive?

Agemas. en o MONS3. el comando
< Simbol SHift > + 3. dee & manual
Jue mosirard [as dvecoionas en gaci-
mal. Enny version, esfo no alecia a las
(WECCIONES QUe Van [1a5 un Nemomeo
JuNQue s1 3 las drecciones donde se
ancuentra el codigo objelo. JEs esio
asi o deberian moshiarse lodas e de
cimal?
£ET nueve Spectrum Plus Il puege
mangiar una Impresona con prolocolo
Centronics en modo 128 K con la adh
cuin del interface agdecuadd. O hene
Que sar a través ge fa sakda RS-2327

+ES lolaimente compahble con &
Inferface-1 y ios microdrves?

German COCA Sevilla

W Exsten versiones del GENS3 y del
MONS3 ya adaptadas a microdnve,
sus nombres son GENS3IM vy
MONS3M Realizar ta adaptacion uno
MESMO &5 una tarea sumamente ardua
y no se la recomendamas & menos
que sea un auténtico experio en Cod
90 Magquina.

La forma en que funciona su version
del MONS3 es la correcta, s6lo mues-
Ira en decimal las direcciones colres
pondientes a ia ubcacion de! codgo
objeto

El Spectrum Plus Il no admie inter-
tace Centronics mas que en modo 48
K. Ennuestra opinidn. la mesor lorma
de coneclarie una impresona a este o
denador es hacerio a traves da fa co
nexion RS-232 del Intesface-!. con o
que podré ulilizarla en ambos modos
Sin embargo. necesiara un programa
adicional para poder reahzar los
"COPYs" de pantalia. aungue hay mu-
chos en el mercada que cumplen es-
1a luncidn

El Spectrum Plus Il es lolaimente
compatible con ef Interface-1y con los
microdnves. tanlo en modo 128 K co-
mo en modo 48 K. Respecie a la cor
nexion fisica, su disefo esta hecho ge
forma que ésta sea posible El
Interface-1 queda alojado debajo del
prdenador. tal y como ocurria en ver-
Siones antenores.

SOBRE
MAQUI

Después de leclear un programa en
CM, joomo se salva en cinta? ;Qué

hay que hacer después de cargar un
programa GM muy grande en vanos
frozos de la cinta?

Julho OLIVES-E Ferrol

B Para salvar un programa C/M en
cinia, gebera saber su direccidn de in-
Ci0 y el numero de byles que ocupa
Cuando tenga estos dalos (5 el progra:
ma lo ha escnilo usted, los sabra; si es
copéado de una revista, lo ponard en
1a exphcacion que o acompane). ulih-
ce la siguiente linea:

SAVE “nombre”CODE micio, longitud

Hay vanas formas de arrancar un
programa en C/M. La mas sencilla es
utilzando la funcidn USR con un argu-
menio que sera |3 direccidn de entra-
daa fa ruting en CM. En el relomo, (a
funcion USA le devolvera el conlenido
gel par de regrstros «BCa del micropro-
cesador. St quiere asignar este valor
& una variable (por ejemplo, A), puede
hacer:

LET A= USR Direccion

Si'no le nteresa para nada el valor

te retorno, puede hacer
L]
RANDOMIZE USR Direccion

No es necesano que guarde el pro-
grama en vanos blogues. por muy lar-
90 qQue sea. no obstanle, puede hacer-
lo sin mas que saber la direccidn de
imcio v 1a longitud de cada blogue

RADIO-AFICCION
Y PLUS 1T

Poseo un ordenador Specirum Plus
Il Soy racko-aficionado y utiizo &l ci-
fado ordenador para cueshones rela:
cionadas con fal aficion. Sin embargo.
fengo un programa de lelegrafia que
no puedo utiizar por desconocer cudl
€5 la entrada que hay Que usar para
miroducr la sefal procedente de la
Tsora

Antonio PENAS Jaén

I Dado que el Plus |l leva un cassat-
te incorporado, se han supamdo las
conexiones "EAR" y “MIC"' de mode-
los anteriores, lo que dificulta su em-
pleo en aphcaciones de CW y RTTY
No obstante, resulta sumamente sen.
Ccillo instalar estas sahdas en los cabies
que comunican |a placa principal con
el cassette. En un articulo al respec-
10, publicado en el nimero 114 de
nuestra revista, se dan s detalles pa-
1 coiocar 1as ciladas conexiones
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[ ] VENDO SG-ECi-'L,!"‘! Pius. con

teclado profesional Saga-3. unidad de
alimentacion preparada para evilar g
calentamiento del Spectrum. cabses y
joysticks Quick Shot Il con interface i
po Kempston, todo por la cantidad de
36,000 otas’ Todo en perfectas condl
ciones, Interesados llamar al tel
445 13 51 de Bilbao. Preguntar por ifa:
ki de 6210 de latarde SOlo para Bi-
bao y Vizcaya

® VENDO Spectium Plus, con

sus cables v luenle de alimentacion
Cinta de demostracion, manual, 10 re.
visias. amphificador de somado. cassel:
le ideal para ordenador. Todo en buen
gsiatdo vy con Su embalaje. por SO0
23.000 plas. Interesados lamar al tel
(96) 372 76 67 de Valencia Preguniar
por Adrian (mananas)

L ] VEHHO cinta Horizontes. ori-
ginal. Interesadas llamar al tel. de Ma-
dricd (91) 764 34 81 de las 14.00 2 1500
o de 17.00 a 18.00. Preguntar por Mi
guel Ange

L] VEHDO el siguente lote; ZX

Spectrum 48 K. interface Kempston
joystick Ouick Shot 1, todas tas cone
aiones, aimentador con resel. instruc.
ciones en espandl e ingles, Ilros. em
balajes onginales, casselts especial
orgenador con cueniavuellas. revistas
del tema. Todo elio por SO0 35000
ptas. Llamar al tel 450 13 54 (mada-
nas) Preguniar por Javier

® VENDOE?- Spectrum 4B K. en
buen estado, Regaio tambign 2 libros
e nstrucCiones ingles-espandl v un li-
bro de programas. Preguntar por Da
nigl. Bamando al tel. (91) B03 17 32

& VENDO ordenador ZX Spec-

trum Plus. interface tipo Kempston y
joystick. Precio a convenr, Tel (943)
35 16 55 de San Sebashian

® VEHDO Spectrum 48 K. en

buen aslado, teclado Saga:1, acceso-
fi0s, INSirucciones vy cinta de demos:
tracion, 1 joystick y vanedad de revis.
{as. Todo por 40.000 plas. Interesados
pueden liamar al tel (93)230 72 61de
8 a 9 de la noche o bien escribir a la
siguiente direccion: Mallorca. 84, 5.5
1.8 (8029 Barcelona
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L] DESEARIA ponerme en

contacto con usuarios del Spectrum
para intercambiar todo tipo de informa:
ciin, sobre todo para formar un club
Promelo contestar a 1odos. Interesa-
dos escribir a Migue! Angel Garrido Sa-
comeé. C/ Calderas, 4. 3.*B. Torrejon de
Ardoz. 28650 Madrnid

o VENDO 2 soectrum Pus 48
K. en perfecto estado, con interface
para joystick. Todo por sblo 19.500
plas. Interesados llamar al tel. (964)
2312 59 de Castelion

o VENDO spectrum 48  con
teciado multituncidn de Indescomp. in:
terface multijoystick DK Tronics, joys-
tick Quick Shot |l, cassetle para orde-
nador. marca Euromalic, 3 Wbros de
Spectum, Todo ello en muy buen es-
1ado v por 42,000 ptas. Gabriel Salce-
do Menéndez. Tei 2761159 Cf
O'Donnell, 43, 1.* A Madnd

o SE VENDE 7 specium

Plus, en muy buen estado, con funda
de profeccidn, cables, manual en cas-
leflana, cinta de demostraciin, cintas
virgenes de ordenador y un gran lole
ge rewstas. Puede también incluirse
casselle especial para el ordenador
Precio a convenir. Liamar a Juan An-
tonio Quirds. C/ Gregorio Aune, 7.5.°
C. La Felguera (Asturias) Tel (985)
691917

L ] VENDO un procesador de

lexlos especial para impresora
GP.50-5. permite la impresion en 64
columnas sin reduccion de caracieres
ni modiicaciones hardware. Informa
Manuel Cagiao. Apartado 2144, 15080
La Coruna. O bien llamar al tel, (981)
78 29 52 (20 horas).

o VENDO specirum 4e ¢ e
un afa, manual en casteflano, interfa-
ce Kempston, por sblo 19.000 pas
Tel. (34) 469 74 54, Eduardo Martinez
¢/ Ormetxe, 3, 3.° deha. Neguri (Viz-
caya)

® VEHDO doble casselte Re.

corder Sanyo por sdlo 20.000 plas.,
con boton Dubbling, garantia valida. In-
teresados escribir a la siguiente direc:
cion; Jordi Fusté C/ Calges, 42. 08211
Casteliar del Valies (Barcelona),

L] VENDO Spectrum 48 K, cas-

setle especial, interface y joysiick
Kempston, cables, libro de instrucci:
res y 70 revistas por el precio de
30.000 plas. También vendo lelesco:
pio 760 mm de abertura, 300 aumen-
10, ¥ accesornios por 60.000 ptas. Lo
cambio todo por un Amstrad 6128 In-
teresados lamar al siguiente tel (925)
37 63 17. Preguntar por Francisco To-
ledo.

L ] VE'!'DO Spectrum Plus con

cables de aimentacion, embalaje &
instrucciones. Todo en perfecio esla-
do. Precio: 20.000 ptas. Interesados
Hamar al tel. (928) 27 77 91 o bien es-
cribir a la siquiente direccidn: Pedro
Roman Rosales. C/ Virato, 26. Portal
2 35010 Las Palmas de Gran Canaria

o VENDO 2z specirum Plus

en buen estado, cables, manuales
joystick, interface con dos salidas, 18
revistas y un estuche para el ordena-
dor. Todo por 45 000 ptas, Interesados
llamar al tel. (985) 38 42 05(de 2,30 a
4,20 o a partir de las 9 de la noche)

® CAHEJ'O mini-Organg muss:
cal Casio VL-Tone, interface joystick (ti
po Kempston) y joystick Quick Shot IV
(tres mandos intercambiables), por un
mini-ordenador Casio PB-110 0 similar
Interesados dingirse a Félix Balado, C/
Andurifias, 5-15. Lugo. Tel. (962)
21295

@ VENDO orsenador 2x Spec-

trum Plus, en perfecto eslado, con po-
€0 uso. Manuales en inglés y espaniol,
el libro gordo 0 los juegos para el
Spectrum. Casselle especial para @l
ordenador con cuenta-vueltas, interia:
ce lipo Kempston mas joystick Quick
Shot 11 Todo por stio 24 000 plas. Pre-
guntar por Jesus, Tel (381) 24 68 (2
La Corufia

L] CAHBI'O joystick Quick Shot

| del Msx por interface o joystick para
Spectrurn. Si no, lo venderia a un pre-
¢io razonable, Interesados pueden di-
rigirse a la siguiente direccidn: Santia-
go Garcia San Marien. Avda. Europa,
15.5.° B. Zarzaquemada. Madrid. Tel
(91) 688 93 53

o VENDO soecirum 8% con

cables y manual en buen estado y po-
£0 uso. Ademas, regalo cassetle mar-
¢a Computone. Todo por sbio 35.000
ptas. Interesados en la oferta, llamar
al tel 28 77 23 de Tenerife, de lunes
a viames a partir de las 5. Preguniar
por Victor

& VENDO soecirum Pus en

perfecto estado de funcionamienio, sin
mucho USe ¥ con 1000S Sus ACCRSONGS
{cables, fuente de alimentacion, ma-
nual en castellano, elc.) Ademas, se
incluyen revistas. Todo por solo 25000
plas. Interesados l[lamar al {el
350 44 23 e Barcelona, preguntar por
Luis

o VENDO specirum 28 K con
cables, por 17.000 ptas. Escribir o lia-
mar a José Manuet Diaz Gomez. C/ Al
deanueva de |a Vera, 38 28044 Ma-
dnd. Tel 706 68 02 (3 a 5 tarde)

[ ] VENDO Zx Spectrum 48 K

con cables, manuales en espafiol Pre-
¢i0 a convenir, Interesados escribir a
la siguiente direccion: Antonio Guerre-
ro Blanco. C/ Alférez Roias Navarrete.
4,2 ® 14010 Cordoba. O bien famar al
tel (957) 260926 de 22 4

® URGE \ener Soectrum 128
K con teclado numénico, eciado espa:
ficl v regalo joystick Quick Shot 1 con
interface Kempsion y revistas. Todo
por sl 23.000 plas. (incluido gasios
de envio). Liamar a Albeto al lel (943)
45 7160

[ ] DESEO contactar con usua-

rios de Amstrad para intercambiar in-
formacion y trucos retativos al ordens-
dor. Interesados escribir a Juan Angel
Galvez Gallardo. Avda. Barber, 81
45005 Toledo. Tel (925) 2127 79

[ ] COMPRO IMOresoia para

Spectrum, salida en serie o paraleio
Interesados llamar al tel. (91)
759 58 56 por las tardes o bien escri-
tir a la siguiente direccibn: C/ Pegaso,
3, 2° D. Madnid. Indkcando la marca
y caracleristicas.

® VEHDO Spectrum Plus, cas-

selte Sanwo y 1000 koS cables y ma-
nuales por sdlo 28,500 ptas. Pregun-
1ar 0 lamar a Avda. Pulianas. 17, Edif
Pireo. 2.° B. 18013 Granada . Tel (358)
206028




ARMY MOVES

Como miembro del Cuerpo
de Operociones Especiales,
Dendhol ho sido odiestrodo
en vorios sistemas de
tombate distintos, osi como
en ¢l manejo de todos los
armas, explosives y
técnicas de guerra en lo
selva. Ahora, tras lorgos
ofios de entrenomiento, le
ha llegado &l momento de

_ demostrar sus hobilidodes
y atravesor, per fiemo,
mar y aire, los lineas
enemigas. ;Lo conseguird?
GAME OVER
Los problemas de libertod
existen hosto en los mds
lejanas galaxias. Si no,
' que se lo digan o los
. habitantes del planeto

Porshaco, quienes estan

sufriendo en sus comes

'~. Suscribete hoy mismo @ o' o ée '
\  MICROHOBBY y mflrﬂsﬂ N, i
\ vuelta de correo los 335- o oo e

mayores éxifos de s seruiome
B,‘naml'c Game Over.

i ey

Beneficiate de las ventajas
de la tarjeta de crédito
Un nﬁmmh_n'_lﬁs;.;

en tu suscripcion y sibilida

¥ Oferta vélida solo poro Espafic wiooes WS de realizar el pago apiazado.
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